WRZESIEN

Kiedy wrzesien, to juz jesien, wtedy jablek petna kieszen.

Haslo tygodnia . — . Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry
Cele Tydzieh Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
. Wykonanie tematycznej 1. Spacer — =zapoznanic ze
JESTEM UCZNIEM 5 1. Powitanie wszystkich uczniow zapisanych do $wietlicy szkolnej, zapoznanie z nazwa szkoty, gazetki okoliczno$ciowej szkotq i jej otoczeniem
~ adresem, patronami, miejscem ekspozycji sztandarow. . Malowanie farbami 2. Zabawy z pitka ,,Jak masz
SZI;?:EX ‘P;/OI?ISETLAC‘X(C)XEJ ' 2. Dyskusja na temat: ,,Co moge, czego nie?”, ,,Jam powinienem si¢ zachowa¢ w réznych nt. ,,Wakacyjne przygody” na imi¢?”, ,,Wywolywanie”
— 3. sytuacjach?- omowienie zasad zachowania si¢ w $wietlicy i szkole, zapoznanie z >- S%juchanie dziecigeych 3. Zabawy i gry .integrujacce”
regulaminem. Zwrocenie szczegélnej uwagi na zakaz opuszczania sali bez wiedzy i zgody piosenek Furyst}{cznych zespot sw1et.11c‘ov\'/y z serii
h . z pyty ,,Piosenki z plecaka ,»Grupa bawi sig i pracuje”,
wdraZanie wychowawcow Tik-Taka”
. . . . " - A pana Tik-Taka
do priestrzegania regulaminu i oraz zapisywanie si¢ w zeszycie ewidencji zaraz po wejsciu do $wietlicy.
zasad bezpieczenstwa 1. Zab kole: . Braterski
v 1. Pogadanka nt. poszanowania mienia spolecznego na podst. basni H. Januszewskiej 1. ,Dziecigce karaoke™ kra %Yvwawa(.) t:n’éerr;e,e,rs '
.. .o — pt. ,,Ksi¢zniczka bataganiara” i opowiadania J. Jasny-Mazurek pt. ,,Samo si¢”. zabawy z tafnicem i $piewem. as . J ” .
Ksztaltowanie i rozwijanie a . .. . . . . . A 2. Zabawy: ,Mina”, ,Ludzie
wiréd ucznidw | 2. Zapoznanie ze Statutem Szkoly, prawami i obowiazkami ucznia. . Piosenki  ktére  znamy- do ludzi” Porwolcic
s taz;v wn 3. Pogadanki, rozmowy nt. czynnosci porzadkowych, samorzadnosci i odpowiedzialnosci indywidualne  prezentacja wam ’SiQ ? rzedst E;.Wi ¢
p . , za wspolna wlasno$¢. Przysposabianie do samodzielnego przygotowywania potrzebnych umiejgtnosci 1 zdolnosci , L ,,p ’
opartych na wzajemnej YSP y y y J . ,Lancuch imion”.
e e .. do zaje¢ materialéw i przyboréw oraz sprzatania stanowisk pracy po ich zakonczeniu. wokalnych uczniow. i .
Zyczliwosci i szacunku, . ., . . . L . . . 3. 2.Spacer po osiedlu
4. Zachgcanie uczni6ow do zjadania przygotowanych przez kuchnig obiadow. Propagowanie . Wykonanie gazetki obserwacia rzeiscia
N . »zdrowej zywnos$ci” i prawidlowego odzywiania si¢. Ukazywanie skutkéw niewlasciwego nt. zdrowego odzywiania’’. . J; prze) ,
wdrazanie do przestrzegania MR . . . . » : pieszych i bezpieczenstwo na
oo zywienia, zapobieganie otylosci. . »Astry”-praca z bibuly .
regulaminu i zasad L . . . . L . . . > . przejsciu.
X , 5. Czytanie wiersza T. Kubiaka ,,Pozegnanie wakacji”. Dzielenie si¢ przezyciami, opowiadanie wa- i drucikow - .
bezpieczenstwa Kaevinveh przvedd. ogladanic pamiatek i zdied 4. Gry i zabawy rekreacyjne
yjnych przygod, ogla pamig J&C. na boisku szkolnym
1. Aranzowanie scenek 2z wykorzystaniem kukielek, literatury odnoszacych si¢ . , . .
UCZYMY SIE, BAWIMY E do bezpieczenstwa w czasie zabaw i zaje¢ Swietlicowych. Wskazanie osob do ktdrych mozna ' ;Ny}ll( onanie hd I;lak;;oyv ; G];y ! zabr?iw’}’/ zezst;))i(.)i(l)(\fe.
I WYPOCZYWAMY 2 si¢ zwrdci¢ w sytuacji zagrozenia. Za; QcainC}Z/c I(l)i goane) ’ ”Wwil (i)gi rz :i’,’ ,,Ja ’
BEZPIECZNIE ! 2. Zabawa z elementami dramy — ,,Jak grzecznie przeprosi¢, odmowié, zwréci¢ uwage, abawy 1uzywanma » WV YSCIBL [ZQA0W
~ i . . A , : . . ZWIOtOW 3. Zabawy zrgezno$ciowe
— poprosi¢”, ,,Jakim trzeba by¢, aby mie¢ wielu kolegéw”- nauka prawidtowej komunikacji. recznoéciowveh 7 przvborami: skakankami
Wyrabianie swiadomej 3. Pogadanka nt. bezpieczenstwa i stosowania si¢ do zakazow: zabawy zapatkami, gR sunck W;Istei ot worpeczykami oBr czami
dyscypliny i wspoldziatania. lekarstwami, §rodkami chemicznymi, korzystania z urzadzen elektrycznych, gazowych, ) J}éstem bez ?eczn ai,, ) 4 Zabawy z i’ik fqnauka.
Zwrécenie szczegllnej uwagi na postepowanie w czasie pozaru, porazenia pradem, ” oerp Y ' Y z prika
. . . . . . . . L. 3. Ogladanie filmu kozlowania
Czuwanie nad zatrucia. Przypomnienie numerdéw do pogotowia ratunkowego, strazy pozarnej, policji. edukacyjnego pt

bezpieczenstwem w czasie
zabaw i zajeé swietlicowych

IR T N

. Rozsypanka wyrazowa — odczytywanie haset dotyczacych bezpieczenstwa.

Zapoznanie z droga ewakuacyjng i zasadami postgpowania na wypadek alarmu.
14 wrzes$nia — Swiatowy Dzien Pierwszej Pomocy — zapoznanie dzieci z zasadami udzielania

. pierwszej pomocy przy skaleczeniach, krwotokach, ztamaniach, pozycja boczna bezpieczna. .
. ,Nie terroryzmowi i przemocy”- pogadanka nawiazujaca do rocznicy II wojny $§wiatowej,

tragedii na World Trade Center, sytuacji uchodzcow.

,, Przygody Mikotajka”

SPRZATAMY SWIAT

Rozbudzanie
wrazliwosci i troski
o0 los naszej Planety

N =

Wypowiedzi na temat: ,,Jak wygladatby s§wiat, gdyby ludzie nie $miecili”, ,,Co mogg zrobié,
aby $wiat byt czysciejszy ?. Gra dydaktyczna ,,Segregowanie odpadow”.
Uktadanie zdan o tematyce ekologicznej z rozsypanki wyrazowej i zdaniowe;.

,,0d nasionka do roslinki” - samodzielne posadzenie oraz obserwacja cyklu rozwojowego fasoli.
4.

Praca w grupach z wykorzystanie czasopism ekologicznych. Wyszukiwanie przyczyn

. Rysunki, plakaty

o tematyce ekologiczne;j.

. ,,Ekozabawka” -

wykonanie  zabawki z
opakowan po produktach

1. Zabawy zrgczno$ciowe:
,,Tor przeszkod”
2. Zabawy na przyrzadach
na placu zabaw



Haslo tygodnia

Zajecia plastyczne,

Zajecia rekreacyjne, gry

Cele Tydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
SPRZATAMY SWIAT . , .. . . .. .y 3.Nauka piosenki 3. Sprzatanie §wiata —zbiorka
zanieczyszczen przyrody i ich wpltyw na zycie ludzi i innych zyjacych organizméw. : ’ o
. % S » . . A g . ,Pokochajmy drzewa $mieci na placu szkolnym
Zachecanie — . »Dlaczego ludzie $miecg ?”’- dyskusja nt. zanieczyszczenia srodowiska przez cztowieka. . e .
. L n . . A , . . i w najblizszej okolicy
do podejmowania dzialan N Zachgcanie do podejmowania dzialan na rzecz ochrony §rodowiska (na miarg
narzecz c'\ wieku i mozliwos$ci dzieci).
ochrony srodowiska —
1. Zabawy ruchowe: ,,Wiatr
. E . Czy jesien musi by¢ smutna?” .Czytanie ciekawostek przyrodniczych w ,,Razem 1. Wykonanie dekoracji i liscie”, ,,Szumi las”
WITAMY JESIEN 2 ze stonkiem” M. Kownackiej, ogladanie albuméw malarskich przedstawiajacych jesienne o tematyce jesiennej. 2. Spacer na dziatki
. L. . I pejzaze, wypowiedzi na temat zmian zachodzacych w przyrodzie. 2. Owoce i warzywa z masy 3. Zabawy ze $§piewem
Zainteresowanie z]mf’”kam’ S . Glo$ne czytanie wierszy o tematyce jesienne;. papierowej piosenek o tematyce
zachodzqc.).; mi . Rozwiazywanie zagadek tematycznych, poznanie przystow ludowych. 3. Nauka piosenki jesiennej
. wpryr odzle'— » . Rozmowa na temat jesiennych prac w polu, sadzie i ogrodzie. Poznanie zb6z, warzyw ,,Na marchewki urodziny . 4. Spacer po osiedlu —
dojrzewanie owocow, zbior i owocow oraz ich whasciwosci odzywezych. ). Zorganizowanie wystawki z owocow obserwacja,
plondw i warzyw, utrwalenie nazewnictwa. Zbieranie okazéw
. Teatrzyk wg wiersza Jana Brzechwy pt. ,, Na straganie” (wykorzystanie owocow przyrodniczych.
i warzyw z masy papierowej
PAZDZIERNIK
»wSprobuj pokochadé jesien 7 niesamowitymi urokami. Spdjrz ile piekna niesie obdarzajqc cie nowymi dniami” ( T.Karasiewicz ,,Pokochaj jesien)
Haslo tygodnia Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry
Cele Tydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
. Rozmowy na temat zmieniajacych si¢ por roku. Omoéwienie charakterystycznych oznak 1.,,Cudaczki” i figurki 1.Spacery po osiedlu —
ZEOTA POLSKA JESIEN X jesieni ze szczegdlnym uwzglgdnieniem bogactwa barw. z materiatu obserwacja jesiennego nieba
lT . Przystowia o jesieni w oparciu o materiaty metodyczne ,,Rok i jego tajemnice” przyrodniczego i kolorystyki drzew.
Rozwijanie - . »Skarby jesiennego lasu” — grzyby. Rozpoznawanie grzybow jadalnych i trujacych 2. Grzyby - technika 2. Zabawy rekreacyjne
aktywnosci poznawczej, na podstawi.e ilustra’cji,.albumé.vv, .naturalnych oke?z().w. o ) dowolna na pla.cu .
wrazliwosci . Dostrzeganie walorow i uroku jesiennego lasu. Uswiadamianie potrzeby szanowania lasu zabaw i boisku szkolnym.
na piekno i zachowania si¢ w nim zgodnie z ustalonymi zasadami. 3. Zabawy z chusta

jesiennego krajobrazu

. Burza mézgow- ,,Czyim domem jest drzewo?” — spisywanie funkcji jakie pelnia drzewa,

rozmowy nt. uzytecznoéci drzew. Zegnamy odlatujace ptaki.

. Rozmowa nt. aktywnego spedzania wolnego czasu na §wiezym powietrzu. Zwrocenie uwagi

na ubidr, odpowiedni do pory roku i pogody.

animacyjna




1. Laurki dla naszej Pani —

1. Gry i zabawy: ,,Zbijak”,

K‘;%;Ilzégggf 5 1,,Czy praca nauczyciela to cigzki zawdd? Czy poznata$ juz dobrze swojego nauczyciela?- technika dowolna. ,Krol skoczkow”,
: ‘H‘ piramida pomystéw do tematu: ,,Ja w roli nauczyciela- jak widze siebie w tym zawodzie”. 2.Wykonanie upominkow _Pilka w kole”
Ksatattowanie wlasciwei - Ksztaltowanie nawykoéw grzecznosciowych, wyrabianie szacunku dla wychowawcéw dla pracownikéw szkoly Spacer na $wiezym
sztaitowante wilasciwej — i pracownikéw szkoly. (odp. J. Czarnowska, powietrzu.
. postawy 2. Redagowanie zZyczen, wreczenie wykonanych upominkéw pracownikom szkoly. A Sawadro 3. Cwiczenia ksztattujace
i sza.cunkz do {l.ldzl . 3. Wspomnienie o Januszu Korczaku — wybitnym pedagogu, lekarzu , nauczycielu, A.  Stachurka, prawidtowa postawe ciala
pracujqcych w roznyc Zapoznanie z tytutami i fragmentami ksiazek dla dzieci, jego autorstwa : ,,Moski, Joski R. . Misiarczyk) (éwiczenia korekcyjne pod
zawodach i Srule”, ,,Jozki, Jaski i Franki”, ,, Stawa”, ,,Krol Maciu$ Pierwszy”, ,,Krél Macius$ 3. Portret nauczyciela kierunkiem p. A. Gasior )
na wyspie bezludnej”, ,, Bankructwo matego Dzeka”, ,,Prawidta zycia”, ,,Kajtus malowany farbami.
czarodziej”, ,,Uparty chtopiec” (do wyboru).
4. Konkurs czytania fragmentu wybranej ksiazki J. Korczaka (ze zwroceniem uwagi na znaki
przestankowe, intonacj¢ i barwe glosu).
Haslo tygodnia L - .
Cele Tydzien Zajgcia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry
techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
JESTESMY OSTROZNI f 1. Pogadanka tematyczna - zapoznanie dzieci z elementarnymi przepisami ruchu 1.Prezentacja plansz 1. Spacer ulicami osiedla
NA DRODZE ~ drogowego, zasadami zachowania si¢ w duzym ruchu ulicznym wg materiatéw dydaktycznych w celu utrwalenia 5 zasad
ll metodycznych E. Zgondek ,,Badz ostrozny na drodze” i literatury. ilustrujacych ‘.bezplfaczr}ego przekraczania
Wdrazanie - 2. Historyjka obrazkowa ,,Zagrozenia na ulicy - jak im zapobiega¢”. Dobieranie podpisow zasady zachowania jezdni — ¢wiczenia
do czynnego uczestnictwa do plansz przedstawiajacych rozne zachowania sie uczestnikéw ruchu drogowego, sig na ulicy praktyczne .
w ruchu drogowym. wspolne zastanawianie sig, co zrobié¢ aby bylo bezpiecznie? Zapisywanie propozycji. 2. Wykonanie znakéw 2. Zabawy ruchowe:
3 ,,Bezpieczny $wietliczak” - zwrdcenie uwagi na przej$cia dla pieszych i noszenie drogowych ”Rl‘.mh,l’lwzv o
i : : ica”, ,,Wyscigi
Ksztaltowanie nawy ku znaczkow odblaskowych. Wskazanie miejsc, w ktorych nie mozna przechodzié¢ przez jezdnig — 3. Nauka piosenki wiea » »WYSele
stosowania . A . . Badzm uwazni cigzarowek”,
. . rozmowy na temat ,,Jak powinien zachowac si¢ $wiadek wypadku?”- ¢wiczenia praktyczne- »badzimy > » :
sie do obowiqzujqcych . . o badzmy ostrozni” .Samochody”, ,.Znaki
" dobre i madre rady z notatnika policjanta. adzmy ) drogowe”
preepisow 4. Poznanie znakéw drogowych w oparciu o uktadanke ,,Znaki drogowe” i wiersz ,,Drogowy 4. Rysunek kredkami
bezpiecznego znak wie co i jak”. ,»Bezpieczna droga
poruszania si¢ po ulicach 5. Rozwiazywanie zagadek, krzyzowek i rebuséw tematycznych. do szkoty”
) 1. Wykonanie gazetki 1. Gry i zabawy zespolowe
PA?)/[,I[I%{T&AI_IIVI Y 1. Wyjas’nienie pojqé: ,,Wszystkich_Swiqtych” i ,,Dzi;ﬁ Zad_usz_ny” oraz symboliki Grobu $ciennej. ., Wyscigi rzedow”
KTORZY ODESZLI Nieznanego Zotnierza. Wdrazanie do pielggnowania pamigci o zmartych. 2. Stuchanie muzyki 2. Zabawy zrecznosciowe
5 2,,Cmentarz jako zabytek” — zapoznanie, na podstawie albuméw i ilustracji, klasycznej- z przyborami: pomoce —
) ) o N z najstarszymi cmentarzami w Polsce i Kielcach. Przypomnienie o corocznej kwescie wykorzystanie ptyty skakanki, woreczki, szarfy
Pielegnowanie pamieci | przeznaczonej na renowacje kieleckich cmentarzy, najstarszych pomnikéw i rzezb. ,»Muzyka dla ucha malucha” 3. Zabawy z pitka
o zmarlych, S 3. Wypowiedzi nt. ,,Jak zachowa¢ si¢ na cmentarzu i w miejscach pamigci?” 3. Dekoracja $wietlicy -
kultywowanie 4. Dzien Papieski — przyblizenie sylwetki wielkiego Polaka - Jana Pawta II. chryzantemy z bibuty
tradycji
LISTOPAD
»,Przyszedt sobie do ogrodu stary, siwy pan Listopad. Grube palto wzigl od chlodu i kalosze ma na stopach"
Haslo tygodnia
Cele Tydzief Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry

techniczne, muzyczne

i zabawy ruchowe




. 1. Rozmowy nt. ulubionych bohateré6w bajek. Ocena zachowania postaci, proba odpowiedzi 1. Obrazy z piasku ,,M06j 1. Zabawy wyciszajace: ,,Lustra”,
»> LISTOPADA -,,DZIEN na pytanie: ,,Za co ich lubimy”. Ksztaltowanie postaw moralnych i umiejetnosci odréznienia ulubiony bohater z bajki” ,,Gtuchy telefon”, ,,Minutka”
POSTACI Z BAJEK” — dobra od zla. 2. Nauka piosenki ,,Fantazja” |2. WyScigi rzedow na wesoto
> 2. Zorganizowanie ,,Kacika czytelniczego” w celu zainteresowania uczniéw ksiazka, sporzadzenie | 3. Cwiczenia rytmiczne wg R. Trze$niowskiego
‘f katalogéw obrazkowych. przy muzyce 3. Spacer po osiedlu w celu
Ksztalcenie zainteresowani czy- ~ 3. Opowiadanie bajek wymyslonych przez dzieci. W dalszym ciagu ksztalcenie umiejgtnosci obserwacji zmian
telniczych publicznego wypowiadania si¢, bogacenie stownictwa. zachodzacych w przyrodzie
i szacunku do ksiqiki 4. Czytanie bajek i basni przez wychowawcéw i zaproszonych gosci (zajecia cykliczne).
5. Promujemy warto$ci moralne ,Jak by¢ uczciwym i prawdoméwnym w szkole?
DROGA POLAKOW 1. Wykonanie
B X . . L. . X X . L. . 1. Zabawy ruchowe
DO WOLNOSCI 1. J. Pilsudski i I Kompania Kadrowa patronami gimnazjum i szkoly podstawowe;j. okolicznosciowe;j 2 wykorzystaniem chusty
E 2. Zapoznanie ze sztandarami szkoly, ich wygladem i miejscem ekspozycji. gazetki Sciennej animacyjnej
~ Rozmowy, gt. ,»Co to jest standar?”, ,.Kto Wghodzi w sktad pocitu sztandarowego?”, ,,W jakich poswigconej . 2. Zabawy 7 clementami rzutu
= uroczysto$ciach szkolnych i pozaszkolnych jest prezentowany?”. Narodowemu Swigtu . . .
I . . . R L. s , . i celowania: ,,Celowanie
= Wykorzystanie strony internetowej szkoty i zdje¢ z w/w uroczysto$ci. Odzyskania Niepodlegtosci
Haslo tygodnia L - .
Cele Tydzien Zajgcia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry
techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
i 3. Zwrdcenie uwagi na whasciwe zachowanie si¢ podczas uroczystosci szkolnych . Malowanie, na zr6znicowa- | Zabawy ruchowe i intecruia-
DROGA POLAKOW i panstwowych oraz odpowiedni stréj. nych pod wzgledem ksztattu oo Wy ruchow grua
DO WOLNOSCI 4. Uktadanie i zapisywanie zdan z wyrazami: godto flaga, hymn, sztandar, patron. i wielkoéci plaszczyznach, 2 wykorzvstaniem chust
5. Zapoznanie z historia szkoly na podstawie kronik, archiwalnych fotografii i gazetek historii inspirowanych tre- anilzllac .3176. Y
PRZYGOTOWANIA DO JU- szkolnych. $ciami patriotycznymi, foto- yiney .
) . - e . - .. . 2. Zabawy z elementami rzutu
BILEUSZU 50-LECIA SZKO- o 6. Zapoznanie z tradycjami obchodow Swigtego Marcina. Przypomnienie o zasadach grafiami i albumami. < celowania: . Celowanic
LY S wspolpracy w grupie, higienie rak, czystosci stanowiska pracy i estetyce wykonania. . Stuchanie i §piew piesni Le- T,
. do toczacej sig pitki”, ,,Rzut
! gionowych pitek do celu”
o . . ~
Rozwytmfe uczuc patriotycz- 6.9 listopada -,,Europejski Dzien Wynalazcy” — zapoznanie ze stynnymi wynalazcami, 3. Zabawy biezne: ,,Berek
nych i toisamosci narodowej ich osiagnigciami na podstawie filmu ,,Bylo sobie Zycie” i ksiazek dla dzieci. zelazny”, ,,Berek lisi ogon”
»Nasze wynalazki” — zabawy kreatywne; 4. Wyscigi rzedow
proby narysowania, wykonania i zaprezentowania na forum $wietlicy, wymyslonych przez siebie
wynalazkow.
» SZARUGA JESIENNA” 1. Analiza zmian zachodzacych w przyrodzie, uzupehianie kalendarza pogody. . Wykonanie ilustracji do ka- )
Woyjasnianie zwrotu ,,szaruga jesienna”- okre$lanie nastroju aktualnej pory roku i pogody lendarza pogody Zachgca- | 1. Spacer poloswdlu -
DBAMY 2. Gra dydaktyczna -dopasowywanie elementéw stroju i akcesoriow do aktualnej pory roku i pogody nie do prowadzenia obser- QbsemaCJa drzew, ptakow
O ZDROWIE . Przypominanie o ochronie organizmu przed chtodem, deszczem, korzystaniu z parasola i kaloszy.. wacji przyrodniczych zimujacych w kraju
_ 2. Rozmowy nt. warto$ci odzywcezych, smakowych i leczniczych owocow i warzyw oraz ich 2. Zgbawy Z¢€ spiewem
Rozwijanie zainteresowan o przetworéw (sok malinowy). Wykorzystanie literatury, ilustracji, okazow naturalnych. ., Parasol”- obrysowanie sza- plOSCI.ICkZ »Dzikie gesi”,
prayrodniczych *® Zwrécenie uwagi na konieczno$¢ mycia owocéw i warzyw -zachecanie do ich spozywania. ’{)lonu i ozdabianie dowol- ,»Pan Listopad”
oraz troski | 4. Burza m6zgéw — ,,Co pomaga, a co szkodzi?”. W dalszym ciagu zachecanie nymi technikami.
o wlasne zdrowie o do aktywnoSci fizycznej, uprawiania sportu, racjonalnego i zdrowego odzywiania

i sprawnosé fizycing

si¢, spedzania czasu wolnego na §wiezym powietrzu, umiejetnego korzystania
z Internetu i komputera

5. Ukladanie haset prozdrowotnych, zapisywanie ich na duzych arkuszach papieru i eksponowanie
ich na tablicach korkowych.

. Nauka piosenki ,,Szara

cisza”.




+JAK CIE WIDZA TAK
CIE PISZA”

Troska o dobre wychowanie
i wlasciwe relacje w grupie

21-25.XI

B W

. 21 listopada - ,,Swiatowy Dzien Zyczliwosci i Pozdrowien” - rozmowa nt. ,,Co to znaczy

by¢ zyczliwym?”, ,,Czy jestem zyczliwy dla innych?”’- analiza wtasnego zachowania
sig¢ w szkole, $wietlicy i w domu. Przeciwdzialanie przemocy, agresji, nietolerancji.

. ,,Nikt nie traci a wiele zyskuje kto te stowa zawsze stosuje: proszg przepraszam dzigkujg”

Nawiazanie do znaczenia zwrotéw grzeczno$ciowych na podstawie opowiadania ,,Czarodziejskie
stowo” W, Osiejewa.

. Czytanie i analizowanie fragmentow ksiazki ,,ABC dobrego wychowania” J. Gumowskiej
. Scenki sytuacyjne dotyczace zachowania si¢ w r6znych miejscach (w $wietlicy, teatrze, przy stole)
. Rozmowa kierowana nt. kultury spozywania positkow. Praktyczne ¢wiczenia

prawidtowego zachowania si¢ na jadalni: wlasciwa postawa w czasie siedzenia,
umiejgtne korzystanie ze sztuécdw, uzywanie serwetek, nie rozmawianie w czasie
spozywania positku, odnoszenie nakry¢ po skonczonym obiedzie, dosuwanie krzeset.

,,Co poprawi¢ w moim zeszycie?”” — rozmowa nt. starannego prowadzenia zeszytow,
odrabiania lekcji oraz pomocy kolezenskiej.

1. Przedstawienie za pomoca
srodkow plastycznych
uczu¢ i zwiazanych z nimi
wyrazow twarzy

2. Origami — sktadanie serc
z papieru kolorowego

3. Komiks przedstawiajacy
prawidlowe i zyczliwe
relacje w grupie.

1. Zabawy ruchowe”
,»Przeciaganie liny”,
»Ryby w sieci”,
2. Nasladowanie ruchow
Znanych dzieciom
zwierzat.
3. Spacer po okolicy-
obserwacja zwierzat

i przyrody,




Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne

Haslo tygodnia Tvdzien Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry
Cele y techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
- . . R . L ., 1. Wykonanie 1. Zabawy i gry rzutne
ANDRZEJKI 1. ,Katarzynki” (noc z 24 na 25 listopada) i Andrzejki”- zapoznanie z historia obyczajow okolicznosciowej wg M. Pietkiewicz:
i tradycji, zwiazanych z kawalerskimi i panienskimi wrézbami ludowymi, na podstawie gazetki $ciennej, dekoracji Rzuty do kosza”, ,,Rzucanka
NALEJCIE WOSKU NA lrlteraKtutry i prez‘er')tacx rr&ultlmedlalnej. Wzbogacenie wiedzy odnoszacej si¢ do postaci i rekwizytow na zabawe 2 klekaniem”, , Trafianie
WODE, POZNAJCIE SWO- Sw. Kalarzyny 1 sw. Andrzeja ., . L, andrzejkowa z utrudnianiem”
3 ’ PRZYGOD 2. Wierzenia ludowe w wybranych tekstach M. Ziotkowskiej ,,Szczodry wieczor-szczodry 2. Stuchanie plyt 2. Zabawy z chusta animacyjna
A Fe-.. 9’2 dzief”. Czytanie i analiza tresci. Szukanie réznic miedzy zabawami andrzejkowymi kultywowany- | przyniesionych 3' Zabawy ,Krél skoczkow”
Kul . dveii S mi w czase.ich odl’e gl.y chi \Ys;,)(')l.czesnyc.h. . . . . przez dzieci. Wspdlny »Szczur”, ,,Murarz”
; u tywo'vf)ame'tm lycji iy 3. Planowanie wspplme z dzieémi przehlegg za.bawy' gndrzejkowej. Prgpozycp wrpzb, dobor muzyki na zabawe 4. Zabawy w/g zainteresowan
i zwyczajow zwiqzanych N zabaw, konkurséw. Ksztaltowanie odpowiedzialnosci za rzetelne wywiazywanie si¢ 3. Karaoke — $piew zbiorowy uczniow w kacikach
: w1g1{u1 $w. Andrzeja z powierzonych zadat i obowiazkéw. i indywidualny piosenek tematycznych. Zabawa
i Katarzyny 4. Przygotowanie rekwizytow, haset niezbednych do przeprowadzenia wrdzb i zabaw. znanych i lubianych integracyjna ,,Rozpoznaje
Zapisywanie imion i zawodow na kolorowych karteczkach. Zwrocenie uwagi na wielka literg¢ w przez dzieci gloski” ?
czasie pisania imion, utrwalenie zasad ortografii.
5. Zabawa andrzejkowa w Swietlicy szkolnej (odpowiedzialni wychowawcy, kierownik).
GRUDZIRN
,Swiety Mikolaju pamietaj, ze idzie zima, a z niq choinka i $wieta”
Haslo tygodnia - .
Cele Tvdzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, Zajecia rekreacyjne, gry
y techniczne, muzyczne i zabawy ruchowe
1. .Kim byta .éw1e<t.a Barbara i czyja _]E.:St pa.tronka(?—wy§zuk1’wame informacji na stror'ne internetowe;j 1. Rysowanie weglem. 1. Zabawa ruchowa przy
2. .Zapoznanie dzieci z legenda gornika Hilarego Mali , ktory wydobyl galeng olowiowa oraz 2. Wykonanie czapek piosence;
wykutym z niej posagiem $wietej Barbary, znajdujacym sie w kosciele na wzgorzu Karczéwka. AN S 2
= 4 Cz}; gé}r/nik wycjlor;:)y\iﬁ tylko wqgjiew - bu};za mjc'»zgjc')wym ¢ goriezyc h z dostepnych »ldzie gomik droga .
$W. BARBARA — > ) A ; : . . o materialow. 2. Kalambury — odgadywanie
. . . - 5. Zapoznanie dzieci z gwara, $laska, ukazanie zarysu historii ziemi §laskiej i podkreslenie Haset zwiazanych z praca
PATRONKA GORNIKOW b polskosci tych ziem.

~

. Czytanie wybranych pozycji z ,,Karlikowych Legend”.
. .Zapoznanie z historig kopalnictwa krzemienia pasiastego w Krzemionkach Opatowskich.

gornika.

3. Inscenizowanie za pomoca
ruchu i gestow dawnej pracy
gornika.




SW. MIKOLAJ UCZY
NAS DOBROCI

Zwrdocenie uwagi na potrzeby
innych.

1. ,,Wspaniale by¢ obdarowanym, a jeszcze pigkniej obdarowywa¢ innych”. Zapoznanie
z mikotajkowymi tradycjami w Polsce i na §wiecie na podstawie literatury,
ilustracji, filmow. Podtrzymywanie tradycji i pozytywnych doznan ptynacych
z wzajemnego obdarowywania sig¢ prezentami. Wzmacnianie wigzi uczuciowej z rodzina.
2. Kim byt $w. Mikotaj? Podkreslenie biskupiej godnosci §w. Mikotaja i jego dobroczynnej
dziatalnosci. Zwrocenie uwagi na potrzeby ludzi znajdujacych si¢ w trudnej sytuacji

1. Wykonanie drobnych
upominkéw mikotajkowych
dla najblizszych

2. Dekorowanie $wietlicy
pracami wykonanymi

1. Spacer po osiedlu. Zwrdcenie
uwagi na bezpieczenstwo
oraz konieczno$¢
odsniezania i posypywania
piaskiem jezdni

L = oSt . przez dzieci. i chodnikéw.
Zwyczaje i mikolajkowe o] materialnej i bytowej. 3. Nauka piosenki ,,Sw. 2. Wycieczka na Karczowke —
tradycje. °.\ 3.,,I Ty mozesz zostaé $w. Mikolajem”.- propagowanie akcji charytatywnych, niesienia Mikotaj”- zwiedzanie kaplicy
0 pomocy osobom dotknigtym choroba, klgskami zywiotowymi, wojna i gtodem; zbieranie 4. Zabawy przy muzyce — $w. Barbary oraz rzezby
nakretek na zakup sprzgtu rehabilitacyjnego, itp. uwrazliwianie dzieci na wykonanej z galenu.
4. Pisanie listu do $w. Mikotaja — zwrocenie uwagi na nagtowek, datg, nazwe miejscowosci, muzyke, ksztattowanie 3. Zabawy przy muzyce —
formy grzecznos$ciowe oraz podpis nadawcy. poczucia rytmu. uwrazliwianie dzieci
5. Krzyzowki z hastem— uktadanie krzyzowek z hastem™”. §w. Mikotaj”, ,.§w. Barbara”. na muzyke, ksztalttowanie
poczucia rytmu
Haslo tygodnia I . Zajecia rekreacyjne, gry
Cele Tydzien Zajgcia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, technicz- i zabawy ruchowe
ne, muzyczne
A 1. Rozmowa kierowana nt. ”Jak mozemy pomoc zwierzgtom zima?, ,,Co jest dla nich bardziej . L . .
POMOZMY . . o o L. . . . LT 1. Wykonanie prostych 1. Zabawy na $niegu i lodzie.
Y niebezpieczne: gtdd czy pragnienie?. Zwrdcenie uwagi na trudnosci w zdobywaniu pozywienia Karmnikow 2. Spacer po osiedlu —
IM PRZETRWAC ZIME. w czasie zimy oraz los dzikich zwierzat w okresie mrozow i §niegdw. . - SPAcer po os o
PrS o T = Wypowiedzi nt. zaobserwowanych zjawisk i zachowan zwierzat, poznanie ich przysmakow. z plastikowych obserwacja i dokarmianie
Rozwijanie opiekuniczego E P L \ e i o ) opakowan . Napetnianie ptakéw, wdrazanie dzieci
Ju d ; 3 2. Praca w grupie ,, Pomystéw petna glowa” - zajgcia inspirowane przez uczestnikow - dotyczace . .
stosunku do zwierzqt = g L7 S o . g ich pokarmem do spedzania czasu wolnego
i ptaké — akcji dokarmiania ptakow zimag — zbieranie karmy, wykonanie prostych karmnikow. , R .
i ptakow. | . = o 5 . . . - . . 2.,,Ptaszek —rzezba na Swiezym powietrzu.
3.,, Kto odlatuje kto zostaje?”, ”, ,,Zwierzgta zapadajace w zimowy sen” - utrwalenie, na podstawie . -
s . . X . ) z plasteliny. 4. Zabawy ze $piewem ,,Lata
— literatury i filméw wiadomosci na w/w temat. . . . » »
. . ., , L 3. Origami — wykonanie ptaszek”, ,,Hu, hu ha”.
4. Rozwiazywanie krzyzowek, rebuséw zagadek o tematyce przyrodnicze;j. : . .
. . . . . . . . zwierzat i ptakow
5. Zapoznanie z zasadami bezpieczenstwa w trakcie zabaw na $niegu i lodzie — .
. s L Co Z papieru
ukazywanie skutkow nierozwaznej i nicodpowiedzialnej zabawy.
TRADYCJE 1. Boze Narodzenie w Polsce i w krajach innego wyznania. 1. Wykonanie ozdob 1. Dziecigce ,Karaoke z
1 ZWYCZAJE SWIATECZ- 2. Wigilijna kolacja — zapoznanie z tradycjami i zwyczajami wigilijnymi. na choinke i kiermasz kolgdami”.
NE, CHOINKOWE RADO- 3.,,Skad zlébek i szopka w koSciele?” (zwyczaj wprowadzony przez §w. Franciszka z Asyzu oraz dla pracownikow 2. Zabawa w ,, ciepto — zimno”.
SCI w 1223 1.), ,,Co to sg jaselka?”, ‘Skad do Polski przywedrowala choinka?”. Szukanie szkoly 3. Zabawy ruchowe
= odpowiedzi na powyzsze pytania, laczenie watkow religijnych i §wieckich — przedstawianie (odpowiedzialne: wg R. Trze$niowskiego.
Kultywowanie tradycji E: @ch za pomoca scepeliz udziatem qktor(’)w lub kukietek. Wykorzystanie ksiazki ,,Tajemnice tradycji J. Czarnowska, 4. Spacer po osiedlu-obserwacja
i Zwyczajow Twigzanych N A Cl obyc;ajl(j)vs{ poJlslélﬁhAozaz czasoplsné b - wéwiadamianie dafect . I; i;z'zc'hurkal,c przyrody.
z Boiym Narodzeniem o | 4-Czytanie a$ni J. Ch. Andersena pt. ,,Choinka” — u§wiadamianie dzieciom potrzeby . Misiarczyk,
- skromnosci. W. Kulczykowska)
HEJ KOLEDA, KOLEDA 5. Redagowanie, pisanie i skladanie zyczen bozonarodzeniowych i noworocznych. 2., Kartka $wiateczna” —
WITAMY NOWY ROK 6.,,Jak powitam Nowy Rok” — dluzsze wypowiedzi nt. planow i spotkan noworocznych technika dowolna
N ] z rodzing. Zwrdcenie uwagi na zwyczaj odpalania petard i rac i zwigzane z tym 3. Shuchanie i $piewanie
owor oczr.te zufy c:za].e niebezpieczenstwa i zagrozenia. znanych dzieciom koled.
w Polsce i na $wiecie




STYCZEN

»Dobry nastréj w Nowym Roku towarzyszy nam na kaidym kroku”

Zajecia rekreacyjne, gry

Haslo tygodnia Tydzien Zajgcia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, technicz- i zabawy ruchowe
Cele ne, muzyczne
1. Dzielenie si¢ wrazeniami po przerwie Swiatecznej — wypowiedzi nt. czasu spedzonego 1. Projektujemy stroje 1. Zabawy ruchowe na $niegu.
w rodzinnym gronie. i maski karnawatowe — 2. Zabawy ruchowe rytmiczno —
KARNAWALOWE BIESIA- 2. Uktadanie opowiadania nt. minionego Sylwestra z wykorzystaniem jak najwigkszej liczby wystawa prac w $wietlicy. taneczne ,, Malo nas, mato
DY, TANCE okreslen czasu. 2. Wykonywanie nas” , ,,Kotko graniaste” ,
I MASKARADY — 3. ,,Jak karnawal to karnawal”. Wprowadzanie nastroju ogoélnej wesotosci i dobrego kalendarzykow ,,Laurencja” itp.
\? samopoczucia poprzez zabawy taneczne, karaoke i zabawy ruchowe. na 2017 rok — praca
(o) 3. Sporzadzenie listy noworocznych postanowien przez dzieci. Przechowanie 1 odczytanie w grupach.
list pod koniec roku szkolnego 2016/2017. 3. Piosenki o zimie-$piew
4. Zabawa karnawalowa w SP 24. Wspdlne tance, zabawy, konkursy na sali gimnastyczne;j. indywidualny i zbiorowy.
5. Zabawy stowotworcze — tworzenie nowych wyrazow z liter zawartych w hasle ,,wesoty
karnawat”
Haslo tygodnia A . Zajecia rekreacyjne, gry
CZlge Tydzieh Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, techniczne, i zabawy ruchowe
muzyczne
1. ,,Pokaz swoje biurko 1.Spacer po osiedlu
8 STYCZNIA 1. Uswiadomienie pozytywnego wptywu porzadku na efekty nauki i pracy. Zachgcanie a powiem Ci kim jestes” rozpoznawanie $ladow
MIEDZNARODOWY DZIEN do systematycznego dbania o tad i porzadek. mini konkurs na qaﬂadniej na $niegu, dokarmianie
SPRZATANIA BIURKA 2. ,,Z1ote rady dla porzadkujacych” — pogadanka na temat zasad porzadku i ergonomii uporzadkowane biurko — ptakow.
pracy. Wykorzystanie literatury i filméw animowanych dla dzieci o porzadku w miejscu prezentacja zdje¢ 2.Radosne zabawy na $niegu.
Zapoznanie 7 zasadami higieny - pracy i w domu. 2. Prac.e pl:flstyczne Zwr()cepie uvrvagi N
i ergonomii pracy o 3. Zwrocenie uwagi na wlasciwa postawe podczas odrabiania lekcji i siedzenia, o$wietlenie, nawiazujace do porzadku na be;pleczenstwo uczniow.
\ Wietrzenie pomieszczen. Ukazywanie skutkow niewtasciwej higieny pracy. i higieny pracy 3. Gry i zabawy
S 3. Prace porzadkowe w sali — uktadanie ksiazek, segregowanie klockéw, naprawa z wykorzystaniem
zabawek, sklejanie gier planszowych, itp. dostgpnego w $wietlicy
4. Wyznaczenie odpowiedzialnych za kaciki zabaw, przypomnienie obowiazkow dyzurnego sprzgtu sportowego.
$wietlicy. Wdrazanie do poszanowania mienia §wietlicy i szkoly, ksztattowanie
odpowiedzialnosci za wspdlna wiasnosc.
ROCZNICA WYZWOLENIA o 1. Pogadanka nt. wojennych losow Kielc i Warszawy na podstawie albumoéw 1.Wykonanie prac 1.. Spacer po osiedlu — zwrécenie
KIELC = i ilustracji. Utrwalenie herbow miast. plastycznych uwagi na wystroj z okazji
I WARSZAWY '“l' 2. Wycieczka na Plac Artystow pod pomnik dzika. Czytanie legendy o powstaniu Kielc. . nt. powstania Kielc. rocznicy wyzwolenia Kielc.
©° 3. ,,Moja mala ojczyzna” — wypowiedzi nt. zmian jakie zaszty w Kielcach na przestrzeni lat | 2. Malowanie farbami swojej 2. Przedstawienie teatralne
Rozwijanie uczué patriotycznych - na podstawie, albumow, ilustracji, filmow. malej Qjczyzny. 7 dzieémi w rolach g}(’)wnych
4. Burza mozgoéw — ,,Co chcialyby zmieni¢ w swoim miescie i dlaczego?”.

i przynaleinosci do Srodowiska
lokalnego

3. Nauka wybranej piesni

patriotyczne;.

pt. ,,Legenda o powstaniu

Kielg”.

3.Zabawy ruchowe na $niegu
i lodzie’.

5>




ZIMOWE WIECZORY
Z BABCIA
I DZIADKIEM

Wzmacnianie wiezi uczuciowych
z rodzing

BEZPIECZNE FERIE ZIMOWE

23 -27.1

. Burza mézgéw — ,,NASI DZIADKOWIE - KIM SA”- pogadanka nt. powodow, dla

ktorych kochamy naszych senioré6w, ksztaltowanie szacunku i przywiazania
do najblizszych.

. Czytanie wierszy D. Gaj ,,Prawdziwa babcia”, ,,Rozmowy z dziadkiem”. Opowiadanie

przez dzieci historii o ich babciach i dziadkach. Wypowiedzi nt. znaczenia 0sob starszych
w naszych rodzinach.

. Tematyczne zabawy stowne (uktadanki wyrazowe, skojarzenia) i ruchowe.
. Utrwalenie zasad BHP podczas zabaw na $niegu i lodzie. Uwrazliwianie

na bezpieczenstwo w czasie ferii zimowych. Przypomnienie telefonéw alarmowych.

1. Konkurs plastyczny
,,Portret moich
dziadkow”.

2. Wykonanie upominkow

dla babci i dziadka.
3. Nauka piosenek
tematycznych

1. Zabawy i gry rzutne
wg M. Pietkiewicz:
,,Rzuty do kosza”, ,,Rzucanka
z klekaniem”, ,, Trafianie
z utrudnianiem”
2. Zabawy z chusta animacyjna
3. Zabawy ,,Krol skoczkoéw”,
»Szezur”, , Murarz

LUTY

wSzczerzy luty zeby sopli, wszystko mrozem Sciska. Niech tam sobie! Wkrotce przyjdzie "kryska na Matyska".”

Haslo tygodnia
Cele

Tydzien

Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne

Zajecia plastyczne, techniczne,
muzyczne

Zajecia rekreacyjne, gry
i zabawy ruchowe

1-10-1I 2017 r. Ferie zimowe




Haslo tygodnia

Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne

Zajecia rekreacyjne, gry

Cele Tydzien Zajecia plastyczne, techniczne, i zabawy ruchowe
muzyczne
NASI ULUBIENCY = 1. Spacer po Qsiedlu -
~ 1. Uktadanie i rozwiazywanie rebusoéw, krzyzéwek o zwierzgtach. 1. Zorganizowanie wystawki Promowanie akt),rw'ne.go
Ksztaltowanie T 2. Prezentowanie filmikéw na telefonie i fotografii swoich milusinskich — stuchanie plastycznej,,M6j Wypo:rzynklll(ngdswlezym K
odpowiedzialnosci o opowiesci dzieci o czworonoznych przyjaciotach, ich przyzwyczajeniach i upodobaniach. ulubieniec”. ) pz():;f)laewzu 0 haz €) porze roku.
za posiadane Twierze 3. ,,Jestem odpowiedzialnym opiekunem” — wypowiedzi nt. jak opiekuje si¢ moim 2. Stuchanie i nauka piosenek - £ADAWY TUChOWO-
zwierzatkiem, jak si¢ o nie troszczg. Ksztaltowanie odpowiedzialnosci i opiekunczosci o zwierzetach. nasladowcze — Wyrazane
w stosunku do posiadanego zwierzecia. 3. Nauka tanca - kujawiak ru.cher,n ! gestem zachowania

4. Ogladanie filméw, bajek ze zwierzgtami w roli gtéwnej. Ocena zachowania postaci. niektérych ?Wlerzqt.

5. Rozmowa na temat §wigta zakochanych - ,,Walentynki’ 3. Z.a ba,w}./ z¢ Spiewem ,,S tary
niedzwiedz”, ,,Uciekaj myszko
do dziury

1.,,Pigkno zimowego krajobrazu” w literaturze i sztuce. Czytanie wierszy o zimie, ogladanie 1. Stuchanie i nauka piosenek

W BIALYM PUCHU reprodukcji. Wypowiedzi na temat ,,Co nas zachwyca w przyrodzie?”. Odwotanie 0 zimie. 1.Spacer po osiedlu —
OTULONA si¢ do do$wiadczen, obserwacji i spostrzezen dzieci. Okreslanie wtasnego nastroju 2,.Sniegowe gwiazdki” — Rozpoznawanie §ladow
Uwrailiwienie na pigkno zwigzanego z aktualna pogoda — wplyw por roku na nasze samopoczucie. wycinanka. na $niegu, dokarmianie
zimowego krajobrazu 2. Ogladanie $niegowych ptatkéw przez lupg. Wypowiedzi nt. roznic i ksztattu. 3. Rysunki i kolorowanki ptakow.
—_ 3. Konkurs na najpigkniejszy wiersz o zimie — budzenie tworczej aktywnosci uczniow. o tematyce zimowe;. 2.Radosne zabawy
Wdrazanie do bezpiecznej zaba- s Prezentowanie wtasnych utworéw na forum swietlicy. 4. Lepienie batwana na $niegu.
wy na sniegu "“l' 4. Wykonywanie prostych do§wiadczen z woda i lodem. Szukanie odpowiedzi nt. ,,Co to jest Zwrocenie uwagi
i lodzie, o 16d?”, ,,Dlaczego 16d jest §liski?”, ,,Dlaczego woda zamarza?”, itp. Zachgcanie na bezpieczefistwo
troski o wlasnq higiene N do wyrazania whasnych sadow i wnioskow. uczniow.
oraz zdrowie 5. ,,Bezpieczenstwo nade wszystko”. Uwrazliwienie dzieci na zagrozenia oraz wypadki 3. Gry i zabawy
bedace nastepstwem lekkomysInej zabawy. Dyskusja na temat ,,Gdzie i w jaki z wykorzystaniem
spos6b moge si¢ bawi¢, aby nie stanowi¢ zagrozenia dla siebie i innych” dostepnego w swietlicy
6,,Dbamy o higiene¢ i zdrowie podczas zimy”. Ksztalttowanie pozytywnych zachowan sprzgtu sportowego.
i nawykow.
1. Wypowiedzi uczniéw na temat ulubionych gier internetowych. 1. Nauka stow i melodii | Zabawa biezna Berek”
Omoéwienie edukacyjnego znaczenia Internetu, przydatnosci wykorzystania stron piosenki ,, Sopelkowa 2' Cwiczenia imI;’as tve n;:
BEZPIECZNIE W SIECI przeznaczonych dla dzieci. melodia”. ’ z & P Y Z
. ., = 2. Burza mozgow- kiedy nie wolno ujawnia¢ swoich danych osobowych, adresu, numeru | 2. Moja wizytowka — przy muzyce. omoce: szarfy,
Ukazywanie zagroZen - telefonu? Wviasnieni - . fanie” okt . woreczki, pitki
ikaiacveh ’ ? Wyjasnienie pojecia ,, ograniczone zaufanie”. projektowanie prac 3. Zabawa 2 balonikami
Wymajacy ! 3. Prezentowanie scenek, symulacja sytuacji z nieznajomym za monitorem komputera. na komputerze lak .
Z mewlasctw.ego : Rozmowa nt. zagrozen zwigzanych z zawieraniem znajomosci na internetowych w bibliotece szkolnej 4 Zaba_w yre a. sacyne
korzystania % . . Wyciszajace: ,,Niewidzialny
komputera i Internetu e forach. . e . 3 Wykqname walentynki- Otowek”, ,,Krol ciszy”
< P 5 4. Pogadanka nt. ,,Czy mozna w sposob nieograniczony korzysta¢ z komputera?”, technika dowolna 5 Yo

,,Czy mozna sig¢ od niego uzalezni¢?”. Zwrocenie uwagi na szkodliwy wplyw
dlugotrwalego i niekontrolowanego korzystania z komputera.

,,Minutka”, ,,Gluchy telefon




Haslo tygodnia
Cele

Tydzien

Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne

Zajecia plastyczne, tech-
niczne, muzyczne

Zajecia rekreacyjne, gry
i zabawy ruchowe

NIEZWYKEA HISTORIA
ZYCIA NA ZIEMI

Rozbudzanie zainteresowan
i ciekawosci poznawczej
Rozbudzanie zainteresowan
hobbystycznych

15-1911

1,,Fakty zapisane w kamieniach” - zapoznanie z praprzodkami cztowieka. Ukazanie
na podstawie ilustracji, ksiazek dla dzieci prehistorycznych mysliwych, narzedzi, ktorymi
si¢ poshugiwali oraz ubioru i miejsc, w ktorych zamieszkiwali. Zwrdocenie uwagi na zyjace
wowczas zwierzeta, ich wielko$¢ 1 rozmiar. Zachecanie uczniow do odwiedzenia ,,Jaskini
Raj” i,,Centrum neandertalczyka” w Checinach.
Ogladanie zdjg¢, czytanie informacji na stronie internetowe;j.

2. Rozmowa na temat ,,Co to sa skamienialo$ci?”. Prezentowanie kamieni i skamieniato$ci

pozyskanych przez studentéw geologii. Ogladanie przez lupg skamieniatych form zycia
sprzed milion6w lat. Prezentacja multimedialna przygotowana przez absolwenta AGH
w Krakowie. (odpowiedzialna W. Kulczykowska)

3. Zapoznanie z zawodem geologa, archeologa i paleontologa, dzigki ktérym mozemy

poznawad niezwykta histori¢ zycia na Ziemi. Zachgcanie uczniow do gromadzenia
wlasnych skamienialosci, bogacenia wiedzy, rozwijania zainteresowan
hobbystycznych.

4. Przegladanie czasopism dla dzieci ,,Dinozaury”.
5.,,0d tajemniczych poczatkéw do ery lotéw kosmicznych” - zachgcanie dzieci

do wyszukiwania zmian oraz réznic migdzy odlegla przesztoscia, a obecnym $wiatem
i technika. Zachgcanie do dluzszych, kilkuzdaniowych wypowiedzi.

1. Dinozaury- lepienie
z plasteliny

2. Rysowanie nt. LSwiat
sprzed milionow lat”.
Pomoce:
pastele olejne.

3. Nauka piosenki
pt. ,,Bursztynek”.

3. Nauka taricéw
integracyjnych
i ludowych
(w ciqgu catego
roku szkolnego
odpowiedzialna
A. Kosela)

1.

2.

3

Zabawy 1 gry rzutne

wg M. Pietkiewicz:

,»Rzuty do kosza”, ,,Rzucanka
z klekaniem”, ,, Trafianie

z utrudnianiem”

Zabawy z chusta animacyjna

. Zabawy ,,Krdl skoczkow”,

»Szezur”, , Murarz




TYDZIEN DLA NAUKI

BADAM, POSZUKUJE,
SAMODZIELNIE
FORMULUJE
I WYCIAGAM WNIOSKI

1. Poznawanie przez dzieci zjawisk przyrodniczo-fizycznych przez wykonywanie prostych
doswiadczen sprawdzajacych: a) obecnos¢ powietrza wokot nas: ,,Jakiej wielkosci sa
nasze phluca”, ,,Dlaczego $wieca przykryta stoikiem pali sig krocej?, ”,,Zimne i ciepte
powietrze”- spadajace pidrka, papierowe wachlarzyki, ,,Czy powietrze wazy?”,

b) wlasciwosci naelektryzowanych przedmiotow: rurek PCV - obserwacja przyciaganych
papierkéw, balonikow - pocieranie nimi o wtosy, itp

c¢) wlasciwo$ci magnesu: oddziatywania magnesow migdzy soba, oddzielanie drobnych
metalowych przedmiotow od piasku, sprawdzanie, ktore przedmioty przyciaga magnes,
a ktore nie, itp. (w oparciu o ksiazki dla dzieci B. Taylor ,,Powietrze i latanie”

1.

2.

. Symetria osiowa

Przygotowanie rekwizytow
do do$wiadczen-
wiatraczkow,
wachlarzykow,

Wykonanie papierowych
postaci. Mocowanie

do podstawy metalowych
elementow

w malarstwie — odbijanki.

[\

1. Zabawy integracyjne:

” Kto tak jak ja...”
wyciszajace 1 uspakajajace:

,,Zasnij- obudz sig”,

,,Cicha opowies¢”.

.Wyscigi rzgdow-planowanie
przez ucznidéw toro6w przeszkod,
rozmieszczanie pachotkow,
dobor przyborow sportowych

z serii ,,Zabawa i nauka” ,,Wizualne szalenstwo”). 3. Zabawy dramowe —
.. , = Stawianie i rozwigzywanie problemoéw, dostrzeganie zwiazkéw miedzy przyczyna, o B »~Putapka na myszy”,
Rozbudzalf;ce zfunte]:esowan N a skutkiem. 3. Wykonqme ilustracji do »Wedrujaca piteczka”,
technikq i na.u @ ! 2,,0d wynalazku kota do ery robotow”- rozmowa nt. dziatania niektorych urzadzen, piosenki ,,Kolorowe .Zwierciadlo”.
zachecanie N : . . i sucie” 1 keiaz kredki”
.. N stosowanych w codziennym zyciu. Wykorzystanie filmu ,,Byto sobie zycie” i ksiazek
do eksploracji L . L ; .
. . ., dla dzieci. Sprawdzanie pod nadzorem nauczyciela jak dziata odkurzacz- odkurzanie
i poszukiwania rozwiqzan . . . X
Keztalt N dywanu. Przypomnienie o zakazie samowolnego korzystania z urzadzen elektrycznych
) s2 ak{)wame " i gazowych
postawy poszultwacza odkrywey 3. Teatrzyk wg pomystoéw i inwencji dzieci, z wykorzystaniem kartonowych postaci,
poruszanych za pomoca magnesu.
4. Gra dydaktyczna — dobieranie par obrazkow przedstawiajacych przedmioty
wykorzystywane w czasach odleglych i wspotczesnych. Zwrocenie uwagi na
ich przeznaczenie i zmiany, jakie zaszty na przestrzeni wiekéw ( np. pralka automatyczna —
tara, zaroOwka — Swieczka,
5. Rozmowa na temat ,,Jak rozpoznaé mineraly?”. Prezentacja niektérych mineratow .
Ogladanie ,,Podrgcznego leksykonu przyrodniczego” — ,,Mineraty i kamienie szlachetne”
w przektadzie M. Fraczyk.
MARZEC...
Marzec si¢ poiegnal 7 zimq, teraz Smieje sie radosny — skaczqc Iwawo, 7 dziarskq ming, poszukuje w lesie wiosny
Haslo tygodnia Tydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, techniczne, Za]f;cm rekreacyjne, gry
Cele muzyczne i zabawy ruchowe
E o 1. Rysunek kredka nt. ,,Portret 1. Zabawa ,,Przybysze
MAMA,' BABCIA, - 1,,Kobieta zasluguje na...?” — mapa pamigci, mojej Pani” ze wschodu” — przedstawianie
KOLEZANKA... — 2. Pogadanka nt. jak w Zyciu codziennym mozna wyrazi¢ swoj szacunek do kobiet — mam, 2. Wykonanie kwiatow — za pomoca gestow
KOBIETY... J: bab¢, kolezanek. Poznawanie zasad savoir vivre. technika orgiami oraz laurek réznych zawodow ( wg ,,Ksiggi
3. Rozmowa nt. roli kobiet we wspotczesnym $wiecie. Zwrdcenie uwagi na sprawiedliwy dla pan. zabaw).
Zachecanie podziat obowiazkow pqmiqdzy cz.lonk‘ami rf)dzigy. Przygotowanie dzieci do pomocy 3. Poznanie stow i melodii 2. Zabawy ruchowe w parach:
do okazywania szacunku w domowych czynnos$ciach, na miarg ich wieku i mozliwosci. piosenki ,,Spiewam i taficzg” | -, Zgadnij kogo nie ma”;
kobietom 4. Zapoznanie z zawodami wykonywanymi przez kobiety i m¢zczyzn oraz sylwetkami ekspresja muzyczno-

stawnych kobiet, na podstawie filmow, literatury i ilustracji.

5. Redagowanie zyczen dla pan pracujacych w szkole. Pisownia wielka litera.

6. 5 marca ,,Dzien Dentysty” — przypomnienie o higienie jamy ustnej, przezwycigzanie
leku przed leczeniem zgbow.

ruchowa- przedstawianie
ruchem tresci utworu

-,,Podchodzenie”, ,,Kot i mysz”.




1,,Zwiastuny wiosny” —

1. Gry i zabawy zespolowe:

PRZEDWIOSNIE = 1. Wycieczka na pobliski skwerek w celu dokonania obserwacji przyrodniczych- Technika dowolna ,Dwa ognie”, ,, Zbijak”,
TUZ, TUZ - wykorzystanie pudetek do obserwacji oraz matych atlasow przyrodniczych. Pomoce: 2. Wiosenne kwiaty” — , Wyscigi rzedow na wesolo”
= ,»Moja pierwsza ksiazka - przyroda” wyklejanie kwiatow 2. Zabawy zreczno$ciowe
Rozwijanie ciekawosci I 2. Rozmowa nt. zwiastunow wiosny — odszukanie w atlasach roslin, ptakéw i owadow ze szczatkow papieru, z przyborami: pomoce —
i zainteresowan przyrodniczych S zaobserwowanych na spacerze. wykorzystanie roznorodnej skakanki, woreczki, szarfy
oraz spostrzegawczosci. 3. Zapoznanie z cickawostkami przyrodniczymi na podstawie ksiazek: ,,Razem ze stonkiem”, faktury materiatu, laczenie 3. Zabawy z pitka —
,,Glos przyrody”, ,,0d wiosny do wiosny” oraz czasopism przyrodniczych. Wypowiedzi elementow. koztowanie, rzuty do celu,
nt. zaobserwowanych przemian, ze szczegdlnym uwzglednieniem zimy i zmian niesionych | 3. Wykonanie dekoracji toczenie.
przez wiosng. Nazywanie miesigcy w kolejnosci, w jakiej po sobie wystepuja. w ,,wiosennym kaciku
4. Cwiczenia doskonalace technik¢ czytania - uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowe;j przyrody”
(zdaniowej). Dobieranie do ich tresci odpowiedniego obrazka. 4. Nauka piosenki ,, Wiosna tuz,
5. Cwiczenia w opowiadaniu. Bogacenie czynnego stownictwa uczniow. tuz”
6. Zabawa dydaktyczna” sprawdzajaca i utrwalajaca wiadomosci.
|}
PIERWSZE PODMUCHY E é Ezytanie opowiadania K. Kowa.lirszyn Pt ,,P().Zeg.nanife Zim.y” o ' 1. Wykqnanie ,,Mar”zanny” . 1. ZabaWi. ze skakankami .
WIOSNY — . Rozmowa nt. dawnych ZWYCZajow pozegnania zimy 1 pow1tan1a wiosny na podstaw1e 1 ”Galka — maika” — poznanie ”Szczur s ”Zaplatamy warkocze”.
I doswiadczen dzieci oraz ksiazek: Szczodry wieczor — szczodry dzien” M. Zidtkowskiej ludowych obrzedow 2. Wyscigi na wesoto : bieg tytem;
. = ,» Zabawy na stonce i deszez” I. Zgrychowe;. pozegnania zimy i powitania skoki w workach;
Poznawanie ludowych zwycza- 3. Rozmowa ,,0 stonku, pogodzie i zmianach w przyrodzie” (,,Razem ze stonkiem” wiosny
Jow powitania wiosny M. Kownackiej). Analiza przystow zwiazanych z wiosna.
Rozwijanie wrazliwosci na pigk- 4.20 marca ,Swiatowy Dzien Niepelnosprawnych”. Uwrazliwienie na potrzeby
no priyrody ludzi chorych i cierpiacych. Zachgcanie do wlaczanie si¢ w akcje charytatywne,
m.in. zbieranie nakrgtek dla Stasia, w ktorej nasza Swietlica uczestniczy trzeci rok.
Haslo tygodnia Tydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, techniczne, Zajecia rekreacyjne, gry
Cele muzyczne i zabawy ruchowe
E o . . . , . . o 3.Zabawa ruchowa ,,Wiatr
PIERWSZE PODMUCHY — 4. Czytanie wierszy o kwiatach z tomiku ,,Ladne ziotka” W. Scistowskiego. Zapoznanie 2. ,,Nadchodzi wiosna” — i kwiaty”.
WIOSNY — z tymi, ktore zakwitajacymi wiosng. Zwrdcenie uwagi na kwiaty chronione. Proby praca w grupach. Przedsta- 4. Zabawy integracyjne.
' ich opisywania wiosennych na podstawie ilustracji. wienie wyobrazonej postaci 5.Gimnastyka przy muzyce
. . 3 5. Rozmowa o rodzajach, objawach i skutkach wiosennego przesilenia. dowolna technika.
Poszukiwanie skutecznych Znalezienie skutecznych sposobow zapobiegania przesileni 3 Wykonani lastycznej:
, ych sposobdw zapobiegania przesileniu. .Wykonanie pracy plastycznej:
sposobow obrony przed 6.Co to jest higiena osobista i higieniczny tryb Zycia? Szukanie odpowiedzi na pytanie »Moje zdrowe drugie

przesileniem,
higiena osobista

»Czy ja dbam wlasciwie o swoja higieng?
7. Konkurs zagadek o tematyce wiosennej. (odpowiedzialne B. Piotrowicz-G, M. Zuba)

$niadanie — technika colage




WIELKANOC

Poznanie zwyczajow
i tradycji wielkanocnych.

21 —-24 I

1. Utworzenie mapy mentalnej ,,Wielkanoc”. Ozdobienie jej rysunkami i obrazkami

wedlug pomystow i inwencji tworczej uczniow.

2. Rozmowa nt. jak przygotowujemy sie do Swiat Wielkanocnych, okreélenie nastroju $wiat.
Przypomnienie znanych tradycji i zwyczajow zwiazanych z nadchodzacymi $wigtami,
kultywowanymi w domach rodzinnych i ko$ciotach, jak rowniez tymi zapomnianymi.
Wykorzystanie fragmentow ksiazki M. Ziotkowskiej ,,Szczodry wieczor — szczodry dzien”.

3. Stuchanie wierszy: T. Latuszkowej ,.Kurpiowskie palmy”, H. Januszewskiej
,,Dzi$ Wielkanoc”, ,,.Lany poniedziatek” M. Jezowskiej. Analiza tresci, uktadanie krotkich
Swiatecznych rymowanek.

4. Czytanie opowiadania ks. J. Twardowskiego ,,Wielkanocny baranek” — analiza tresci.

. Poznanie historii, tradycji i technik zdobienia jaj.

6. 21 marca ,,Swiatowy Dzien Lasu” — poznanie cyklu rozwojowego drzewa.

W

1. Nauka przyspiewki ludowej
,,Smigus-Dyngus”.

2. Zdobienie jaj roznymi
technikami na szkolny
kiermasz $wiateczny.

3. Wykonanie dekoracji
wielkanocnej

4. Konkurs plastyczny

w»Stroik wielkanocny”
(odpowiedzialne: A. Stachurka
R. Misiarczyk, J. Czarnowska)

1. Gry i zabawy humorystyczne:

- ,,Wyscigi z jajkiem na tyzce”

- ,,Bieg z laskami na dtoni”

- ,,Latajace talerze”

2..Spacery, gry i zabawy
rekreacyjne na $wiezym
powietrzu.

3. Spacer na skwer.

= . . r . » 1. Zabawy z chusta animacyjna.
] = 1. Gry 1'za’l33wy rozwuztj’a(ce spostrzegawczos$¢ 1 pamigé: ,,Kto szybszy”, ,,Wykrywacz 1. Kolorowanki z serii ,,Znajdz 2. Spacer po osiedlu- obserwacja
LAMIGLOWKI MADREJ - btedéw”, Uktadanka”. i vokolorui uk brazek” .
p | . . . , » . 1 pokoloruj ukryty obrazek™. zmian zachodzacych
GLOWKI A 2. Rozwijanie stownictwa przez wykorzystanie zabaw: ,,Pszczotka ortografka”, ,,Podroz 2 Zawiiasy” — ksztatcenie .
A z jedna literka”, ,,Powtorz i dodaj wyraz” > J y' P W przyrodzie.
Rozwijanie tworczego “ 3.Gryz isaniem’l’1’1b malowaniem:, ,,W' ra.z i wyrazki”, skojarzenia do podanych haset gktywnosm.tworcze 3. Zabawy na placu zabaw.
o sleni “ ' ang rarr)n wyrazowe, ,,Kotko 1 k;z”Z 1};” yTesty szkicyc')w”Jsko'arzeniap fi re}lllne j i wyobrazni-praca w parach. Zwrbcenie uwagi na
e 4 Rozé;vi zywa};lie rebusw, za adeky L?kla’dz;nie kzz sowek | ! s 3. Zabawy ruchowe przy muzyce | przestrzeganie regulaminu
5' Grvi élby tolik ’ Wg b”’ < Pamied” yzo . Wyrazanie muzyki poprzez i stosowanie si¢ do zasad
Ksztalcenie spostrzegawczosci - LTy 1 zabawy Stolikowe- ,, Warcaby™, - Famigc » »Quizy . ekspresj¢ ruchowa i mimiczng bezpieczefstwa.
wyobrazni. inteli . 6. Lamiglowki i zabawy matematyczne: magiczne kwadraty, matematyczna krzyzéwka, mosty.
wobrazni, inteligencji ‘ o ‘ A
7.27 marca ,Miedzynarodowy Dzien Teatru” — wystgpy tworcze wg. scenariuszy
i pomystow dzieci.
Wykorzystanie tkanin, strojow przygotowanych przez ucznidw, opowiadania tworcze.
KWIECIEN
Kwiecien drzewa przystroil w barwne kwiaty i gielen. Po ogrodach, po sadach grajq ptasie kapele.
Haslo tygodnia Tvdzien Zajecia plastyczne, techniczne,
Cele ydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne muzyczne Zajecia rekreacyjne, gry
i zabawy ruchowe
1.,,Czy musze bi¢, Zeby zrani¢?” — wypowiedzi nt. agresji stownej i fizycznej. Proby 1.Nauka tanca integracyjnego 1. Zabawy sprawnosciowe
BEZ 7Z1.0SCI zrozumienia stanu emocjonalnego 0sob wobec ktorych stosowana jest przemoc. Aranzowanie | z serii Klanza doskonalace motoryke mata:
MAMY WIECEJ RADOSCI scenek sytuacyjnych. zwijanie kigbka, zgniatanie
Budowanie pozytywnych 2. PoznajeIVny Pojecia wagresja’, ,,tole,ral.lcja”.— pogadanka.
. LT, 3. Burza mé6zgow - Dlaczego warto by¢ mitym i uprzejmym.
relacji w grupie rowiesniczej
Tydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, techniczne, Zajecia rekreacyjne, gry

Haslo tygodnia
Cele

muzyczne

i zabawy ruchowe




STOP PRZEMOCY

4,,Uczymy si¢ rozpoznawac uczucia i emocje” - wykorzystanie dramy i zajgé z programu

2.Radosne drzewo dobrych

E. autorskiego, udostgpnionego przez p. Malgorzate Gasior ,,Ja i moi przyjaciele”. uczynkow — rysunek kuleczek na czas,
Nagywanie emocji niwelowa- ® 5,,Jak poradzi¢ sobie z wlasnym gniewem? — swobodne wypowiedzi i pomysty dzieci. pastela. o ukfadanie, nawlekanie’:”
nie sytuacji konfliktowych. 1 6. Stuchanie opowiadania G. Kasdepki pt. ,,Nie réb drugiemu — co Tobie nie mile”. 3. Plastyczne przedstawienie 2.,,Kapelu§z peien uczuc'—
= 7. Gry i zabawy rozwijajace logiczne myslenie. réznych stanéw emocjonal- pantomimiczne przedstawianie
. nych na twarzy ,,Gucia” uczué i sytuacji.
ksztattowanie kultury
zachowania i zasad zdrowej
rywalizacji
SWIATOWY DZIEN 2 1. Pogadanka z quialgm pielggniarki szkolnej dotyczaca: higiejny.osqbistej, stosownego 1. Wykonanie gazetki nt. »Czego | L. Zabqu na §wiezym
ZDROWIA v do pory roku ubierania si¢ oraz zdrowego, racjonalnego odzywiania sig . potrzebujle nasz organizm, aby powietrzu: .
| Zachgcanie dzieci do czgstych spacerow, wietrzenia pomieszczen, aktywnego zdrowo sig rozwijac?” - ,,Dwa ognie usportowione”
- wypoczynku na $wiezym powietrzu. Zapoznanie ze sposobami zachowania 2. Wykonanie laurki dla - ,,Szczur”
Ksztaltowanie prawidlowych si¢ w przypadku przezigbienia i grypy, jak rowniez udzielania pierwszej pomocy pielegniarki szkolnej - ,,Po waskiej drozce”
nawykow i postaw prozdro- przy krwotokach, skaleczeniach, skreceniach — ¢wiczenia praktyczne. 3. Wspolny $piew piosenek: 2. Cwiczenia na koordynacj¢
wotnych Zwrdcenie uwagi na prawidlowe o$wietlenie i wlasciwa postawe w czasie odrabiania - ,,Mydto lubi kapiele” ruchowa:
lekcji. - ,Hej szczoteczko”, ,,Mikroby”. |-, Marsz krzyzowy”
2. Glo$ne czytanie opowiadania M. Kownackiej ,,Kukuryku na r¢czniku”. Przypominanie 4. 1! kwietnia ,,Dzien Radia”- |- Osemka”
o konieczno$ci mycia rak, zwtaszcza przed positkiem, po skonczonej zabawie, pobycie »Swietlicowa lista przebojow”
na placu zabaw, boisku szkolnym, itp. $piew indywidualny zbiorowy
3. Ukazywanie szkodliwego wplywu na organizm: nikotyny, alkoholu, uzywek, znanych i lubianych piosenek
dopalaczy, halasu. Ksztalcenie umiejetnosci unikania zagrozen.
4. Wyjasnianie pojec¢: kultura, etyka, profilaktyka.
5. Swobodna rozmowa o tym co nalezy robi¢, aby by¢ zdrowym i sprawnym fizycznie.
Préba zastanowienia si¢ nad wlasnym zdrowiem i kondycja fizyczna
6. Utrwalenie wiadomosci dotyczacych zdrowego odzywiania si¢, choréb brudnych rak,
aktywnego wypoczynku, na podstawie historyjek obrazkowych i broszur.
2 : , o
~ 1. Rozmowa nt. ,,Skad si¢ biora i jak rozprzestrzeniaja zanieczyszczenia”. L Mal.owame na d1'12ym arkuszP L. ZabaW}f z ’I”ﬂkav
DZIEN ZIEMI a4 Wykorzystanie ilustracji i materiatéw zawartych w ,,Swiecie wiedzy” i czasopismach papieru ”C(_’ c},l,(:lﬂbym ocali¢ | - »10 rZutow”, .
" ekologicznych. w przyrodzie?”- praca - ,,P%ika w kole”,
— w grupach - ,Pitka parzy”

Zapoznanie 7 ekologiq
i jej problemami

Uswiadomienie zagroZen wy-
nikajqcych
Z zanieczyszczania srodowi-
ska
i koniecznosci jego ochrony

2. Wyjasnienie poje¢: ekologia, odpady toksyczne, kwasne deszcze, globalne ocieplenie,
dziura ozonowa.

2. Czytanie wierszy: ,,Kochajmy przyrode” H. Ozogowskiej , ,,O lasach”, ,,Swigty
Franciszek” ks. J. Twardowskiego.

3. Zabawa dydaktyczna ,,Segregowanie odpadow”- w dalszym ciagu utrwalenie wiadomosci
nt. segregowania odpadéw oraz koloréw pojemnikow, w ktorych powinny
by¢ umieszczane.

4. Pogadanka nt. ,,0Oszczedzamy zasoby naturalne”. Uczenie wlasciwego korzystania
z zasobow naturalnych., oszczedzania wody, energii, zbierania makulatury.

4. Rozmowa nt. wptywu lasoéw i parkéw na nasze zdrowie i samopoczucie. Przypomnienie
poje¢: park narodowy, rezerwat, rezerwat $cisty, park krajobrazowy.

5. Projekcja filméw ekologicznych - Ukazanie wptywu zanieczyszczonego srodowiska
na zycie ludzi, rolin i zwierzat.

6. 24 pazdziernika Swiatowy Dzien Otylo$ci — przypomnienie o zdrowym i racjonalnym
odzywianiu si¢ i aktywnym wypoczynku.

2. Cwiczenie kreatywnosci —
wykonanie prac z odpadéw
i opakowan wg wtasnych
pomystow i projektow.

3. Nauka piosenki
,Pokochajmy drzewa”

2.Zabawa ruchowa ze §piewem
piosenki
,,Pokochajmy drzewa”

Haslo tygodnia
Cel

Tydzien

Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne

Zajecia plastyczne, techniczne,
muzyczne

Zajecia rekreacyjne, gry
i zabawy ruchowe




MAJOWE SWIETA 2 1. Lekcja historii — zaproszenie nauczyciela historii. Przekazanie wiadomosci 1. Stuchanie piesni 1. Zabawy relaksacyjne przy
N dostosowanych do mozliwosci percepcyjnych uczniéw. Ogladanie i objasnianie patriotycznych = muzyce
Zachecanie N tresci obrazu J. Matejki ,,Konstytucja 3 Maja”. Rozmowa nt. jej znaczenia dla Polski 2. Wykpngme z okazji Swigta
¢ I
do zglebiania wiedzy, v i Polakow. Wystuchanie tekstu J. Stepieniowe;j ,, Wiwat Trzeci Maj". Flagi-biato-czerwonych 1. Zabawy relaksacyjne przy
poznawania historii panstwa « 2. Zapoznanie dzieci z symbolami Narodowymi. Zwr6cenie uwagi na odnoszenie Chora(g}ewek, ozdabianie muzyce
i narodu polskiego si¢ z szacunkiem do barw narodowych, hymnu i godla Polski. parasoli w narodowych 2.Zabawy na $wiezym powietrzu
3. Ogladanie widokowek, zdje¢ z réznych regionéw Polski- umieszczanie bgrwach . - ,,Berek-bocian”
Ksataltowanie postaw ich w odpowiednich miejscach na konturze Polski. Wyjasnienie powiedzenia: ,,Pigkna 3,,P1Qi<na ngsza.Polslfa cata”™ - ,Wypedzanie kur z ogrodka”,
atriotycznych nasza Polska cata” Mmalowanie ojczystego - ,.Dogon pitke”
p ¢ 4. Przegladanie lokalnej prasy — wyszukiwanie informacji dotyczacych obchodow $wiat krajobrazu farbami 3. Zabawy ruchowe: ,,Choragiewki
majowych w naszym miescie. Zawrocenie uwagi na wyeksponowane na ulicach akrylowyml ) na wietrze", ,,Flaga na maszt,
i budynkach flagi. 4. Nauka p10se11k1 »Nasze flaga z masztu"
5. Czytanie z dostgpnych zrédet informacji 0 Muzeum Hymnu Narodowego. Ogladanie polskie ABC 4. Zabawy z elementami
na stronie internetowej zasobow muzeum. rzutu: ,,Celowanie
do obrgczy", ,,Kto dalej
6. Konkurs sprawdzajgcy wiedze nt. ekologii i ochrony srodowiska. rzuci", ,,Uciekaj z kofa"
(odpowiedzialne: K. Miller, A. Gagorowska, )
15 maja ,,Miedzynarodowy Dzien Rodziny”
MAJ
»INajweselsze, najzielenisze maj ma obyczaje. W cztery strony - swiat zielony umajony majem!”
Haslo tygodnia Zajecia plastyczne, techniczne,
Cel Tydzied Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne muzyczne Zajef‘cia rekreacyjne, gry
i zabawy ruchowe
UROK 5 1. Rozpoznawanie gatunkow drzew owocowych po kolorze i ksztatcie kwiatow. L. Zablavxy mChO;}VG ,,Pszcioiy
. o 2. ,Jak z kwiatka powstaje owoc?” - poznanie cyklu rozwojowego kwiatu jabloni. 1. Kwitnace drzewko”- w ulu”, ,Motyle na face”,
KWITNACYCH SADOW I 3. Omowienie znaczenia owadéw w sadownictwie - zapylanie. wydzieranka. »Rosnace drzewko”.
= 4. Rebusy, krzyzowki, zagadki o tematyce wiosenne;. 2, Biedronka” , , Pszczola”— 2. Spacer po osiedlu-obserwacja
Lo 5. Puzzle wiosenne praca przestrzenna z bloku kwitnacych drzew owocowych
Rozwijanie 6. Wiosenne prace przy pielegnacji ro§lin w $wietlicy i szkole . 3. Zabawy na placu zabaw-
poczucia pigkna technicznego zwrocenie uwagi

i harmonii w przyrodzie

na bezpieczenstwo uczniow




1. Ogladanie zbioroéw bajek przyniesionych przez dzieci (prezentacja, uzasadnienie wyboru,

1. Nauka piosenki pt. ,,Podréz

CZYTAM > : T . s 1. Poznanie zasad wykonanych
wystawka); rozmowa o poszanowaniu ksiazek. do krainy bajek LT
I ROZUMIEM « L . S - samodzielnie gier
: 2. Stuchanie wiersza Cz. Janczarskiego ,,Najpigkniejsze bajki". (wyk. E. Depta You Tube) o
a . . . PRI LR . planszowych ,,W krainie bajek",
. 3. Zorganizowanie teatrzyku kukietkowego ,, Trzy Swinki''. 2. Wypelnianie réznorodnymi
W dalszym ciqgu . . S S . . . gra w matych zespotach.
. 4. Konkurs ciekawego zaprezentowania samodzielnie przeczytanej basni. materiatami konturéw e ,
rozbudzanie o s . . 2. Wyscigi rzedéw na wesolo.
. . . (odpowiedzialna R. Misiarczyk) znanych bohateréw bajek . 1 s .
zainteresowan cgytelniczych, 5. Zgaduj-zgadula: { basni 3. Zabawy z pitka , kotkiem ringo,
mt;i.;aill;vzm‘lle nap ldfno - ,,Z jakiej bajki pochodzi odczytany fragment tekstu?", 3. Ilustrowanie tuszem skakanka na boisku szkolnym.
r; iv?':n.t}:z jliczf;e,ﬁi -,,Z jakiej bajki przybyt ten bohater?" ( z wykorzystaniem ilustracji, pacynek). wybranych fragmentow
Wy 4 < 6. Wizyta w bibliotece — zapoznanie z basniowa oferta szkolnej biblioteki. wystuchanych basni $wiata.
7. Uktadanie wtasnej, nowoczesnej bajki. 4. Projektowanie i wykonanie
gier planszowych,, W krainie
bajek".
> . . . .
< 1. Zorganizowanie wystawy zdjec¢ i ilustracji przedstawiajacych podworka i place zabaw. 1. Wykonanie pr(?Jektu. 1. Zabawy na pobliskich placach
NASZE PODWORKO f:,; wymarzonego i bezpiecznego zabaw. .
- 2. Rozmowa o wlasciwym zachowaniu dzieci i dorostych na osiedlowym podwoérku placu zabaw oraz planu 2. Spacer po osiedlu, celem
Wdrazanie ze zwrdceniem uwagi na dobry i bezpieczny wypoczynek na §wiezym powietrzu. zagospodarowania dokonania oceny wygladu
do wypoczynku na Swieivm Tworzenie w grupach plakatow przeciwko osiedlowym wandalom i grafficiarzom. osiedlowego podworka. osiedlowych podworek.
w z:wie o £ 3. Sporzadzenie regulaminu dla dzieci korzystajacych z placu zabaw. 2. Rysunek ilustracyjny ,,Moje | 3. Zabawy i gry na $wiezym
bud enI;e oc :;c;'a wiezi 4. Czytanie wierszy ,,Kwitng wiezowce", ,,Nasze podworko". ulubione zabawy powietrzu zgodnie
wzlasn f:z 0506 em.ef'f 5. Rozwiazywanie krzyzowek, zagadek, wykres§lanek dot. urzadzen i sprzgtow na placu na podworku". z hastem ,,Ruch to
: Y < zabaw. 3. Nauka piosenki zdrowie": ,,Dwa ognie",
6. Ogladanie gazet i albumoéw z rolinami, ktorymi mozna ozdobi¢ rabaty i osiedlowe skwery. | ,,Na podworku fajnie jest". ,»Berek stupek", ",,,Berek, ratuj!"
7. Uktadanie puzzli —,, Na podworku".
: 1. Czytanie opowiadania M. Jaworczakowej ,, Tajemnicza mama", rozmowa nt. zawodow 1, Shuchanie piosenek o mamie. L. Za'tba\fvy naslg dowcze:",,Zgade,
DZIEN MATKI > . X . kim jest moja mama?
- wykonywanych przez mamy. 2. Nauka piosenki pt. ,,Piosenka K . o
N «<@ 2. Rozwiazywanie zagadek dot. zawodow kobiet dla mamy" ,,J’a pomagam mamic-
Budzenie < 3' ) ) 2. Cwiczenia gimnastyczne

szacunku do matki,
ukazywanie jej wainej roli
w rodzinie

. Wypowiedzi dzieci nt. ,,Jak pomagam swojej mamie i jaka niespodziankeg
moge przygotowaé dla niej z okazji Swieta Matki?"

. Uktadanie wierszy i zyczen dla mam.

. Uktadanie pytan do wywiadu z mama.

. Przeprowadzenie wywiadow z chetnymi mamami.

. Czytanie fragmentow ksiazki ,,Nasza mama czarodziejka" J. Papuzinskiej i ,,Na jagody"
M. Konopnickiej

~N N L B

3. Przygotowanie plakatow pt.
,,INasze nowoczesne mamy"'-
wykorzystanie zdjg¢ z gazet.
4. Projektowanie strojow dla
mam.
5. Przygotowanie laurek
dla mam.

i zabawy z wykorzystaniem
nietypowych przyborow-
plastikowa butelka, gazeta.

» Czekaj lesie, wytrzymaj czerwiec w mig przeleci i po twoim mchu zielonym bedq biegaé dzieci. Jeszcze tydzien, jeszcze drugi - skonczy sie nauka i w zielonych wro

CZERWIEC

tach lata kukutka zakuka”

Haslo tygodnia
Cele

Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne

Zajecia plastyczne, techniczne,
muzyczne

Zajecia rekreacyjne, gry
i zabawy ruchowe




DZIEN DZIECKA

Uswiadomienie dzieciom ich
praw
i obowiqzkow.
Zachecanie do koleZenstwa,
wzajemnej pomocy
i tolerancji.

Promowanie sportu,
aktywnego i bezpiecznego
spedzania czasu wolnego

oraz

zdrowej rywalizacji.

01.- 03.VI

1”’Czy czarny, czy z6lty masz kolor skory...niewazne kolego..” — rozmowa na temat
dzieci zyjacych w roznych zakatkach §wiata. Wskazanie podobienstw i roznic,
podkreslenie znaczenia migdzynarodowej przyjazni. Uczenie zrozumienia
oraz tolerancji dla wygladu i odmiennosci drugiego cztowieka.
2. Nauka wiersza Juliana Tuwima ,,Bambo”,
3. Dzieci — i ich prawa i obowiazki - praca w zespolach. Czytanie artykulu zamieszczonego
na famach ,,Swierszczyka”: ,Dlaczego zostata uchwalona Konwencja Praw Dziecka”.
4. Wypowiedzi na temat sytuacji, w ktorych prawa dziecka sa famane. Odwotanie
si¢ do wojen, atakow terrorystycznych, zachowan niektorych dorostych. Zwrocenie uwagi
na problem uchodzcow, w tym réwniez dzieci.
5.. Udzielenie odpowiedzi na pytanie ,,Czy jestem szcze$liwy?”, co to znaczy ,,Dziecinstwo
bez przemocy?”. Przyblizenie pojgcia ,,zty dotyk”. Wykorzystanie ksiazki pt. ,,Powiedz
komus$”. Rozmowa nt.

6.,,Gdzie dziecko w sytuacji trudnej moze uzyska¢ pomoc?” (telefony, adresy, osoby
zaufane).

5. Wspdlne czytanie wierszy i tekstow mowiacych o dzieciach i rodzicach.

6. Budowanie pozytywnych relacji w grupie rowiesniczej, znajdywanie przyjemnosci
w samodzielnym organizowaniu zabaw. Umacnianie wigzi poprzez zabawy
integracyjne w matych zespotach, pomoc kolezenska, wzajemna zyczliwos¢.

7. 11 edycja ,, Gier i zabaw swietlicowych dla klas I — I1I o puchar przechodni
Dyrektora Szkoly” (odpowiedzialni: M. Adamiec, A. Ggsior)

1. Projekt plakatu z okazji Dnia
Dziecka - technika dowolna..

3,.Dzieci z r6znych stron $wiata-
kolaz z wycinkow z gazet.

4,,Portret mojego kolegi”-
malowanie farbami.

5. Nauka piosenki M. Jezowskiej
,»Wszystkie dzieci nasze sa”-
tworzenie akompaniamentu.

Ju—

2.

. Udziat w imprezach

zorganizowanych w szkole
z okazji ,,Dnia Dziecka”.
Gry i zabawy ruchowe:

- gry zespotowe ,,Zbijak”
- wyscigi: biegi, rzut pitka

do celu, podawanie pitki gora
i dotem, skoki przez skakanke.

Haslo tygodnia Tydzien Zajecia, gry i zabawy dydaktyczne Zajecia plastyczne, techniczne, Zajecia rekreacyjne, gry
Cele muzyczne i zabawy ruchowe
_ 1.”Przyroda wokot nas”- 1. Zabawy: ,,Waz”, ,,Kulawy
PODROZE MALE > 1. Ogladanie prezentacji multimedialnej ,, Podroze ksztalca- zycie w roznych zakatkach przedstawienie za pomoca lisek”, ,,Walka kogutow”,
I DUZE S $wiata” (odpowiedzialna R. Misiarczyk) dowolnej techniki, $wiata ,,Karuzela”
' 2. Praca w grupach z czasopismem ,,Willy poznaje $wiat”. Wyszukiwanie ciekawostek przyrody. 2. Zabawa na orientacje —
g dotyczacych warunkow zycia, fascynujacych miejsc i zabytkow. 2., Tecza” - malowanie Zywioty”.

Budzenie ciekawosci
poznawczej
i umiejetnosci korzystania
z atlasu.

3. Geograficzny podziat $wiata — praca z mapa. Wskazanie kierunkéw, utrwalanie nazw.
Zabawa kierowana ,, Pétnoc czy potudnie”.
4. ,,Cudze chwalicie — swego nie znacie” — zapoznanie dzieci z miejscami godnymi
zwiedzenia w wojewodztwie $wigtokrzyskim. Wykorzystanie przewodnika po regionie
,.Swictokrzyskie — kompendium dla turysty”, ilustracji oraz Internetu. Zachecanie
do upamigtniania zwiedzanych miejsc, zainteresowanie uczniéw fotografia.
5. Ogladanie widokowek z roznych stron Polski. Zapoznanie z potozeniem prezentowanych
miast na mapie.
6. Zagadki geograficzne: ,,Jakie to miasto?”, ,,Gdzie lezy Krakow?”
7. Gra dydaktyczna :”Kocham Cig Polsko”.
8. Wdrazanie do kulturalnego zachowania podczas korzystania z ré6znych srodkow
lokomocji.

na mokrym papierze
3. Stuchanie piosenki ,,Podréze
mate i duze”.

3. Doskonalenie gry
w badmintona.




DZIEN OJCA

Budzenie szacunku dla taty

13.-17.VI1

1. Rozmowa nt. ,,Jaki jest moj tata?” na podstawie opowiadan i wierszy: A. Onichowskiej
»Warkoczyk, R. Gronskiego ,,Kim sg dorosli”, J. Vachera ,,Bardzo zr¢czny tata”.
2. Dyskusja na temat roli ojca w rodzinie. Wypowiedzi dzieci na temat jego pracy.

1. Wykonanie okoliczno$ciowe;j
Gazetki $ciennej.
2. Laurka dla taty” — wycinanka.

1.Tor przeszkod- wyscigi w
terenie.
2. Rozgrywki w dwa ognie i

Ljeso pracy. Zajgcia w kregu ,,M0j tata jest...., ,,M0j tata pracuje w....” 3. Wy(:1ecz.k’a ro dzinna N rysunek zbijaka
3. Wspolnie spedzany czas w rodzinie - ,,Jak chciatbym spedzi¢ czas z mama i tatg?”- kredkami Swiecowymi. na boisku ?ZkOI.nym'
- VSP p y ez -, ” ym sp ’ 4.15 czerwca Swiatowy Dzien 3. Rozgrywki w pitkg nozng na
swobodne wypowiedzi uczniow. . X boisku
Wiatru-wykonanie latawca
szkolnym.
1,,Moje wymarzone wakacje” — 1. Zabawy znane i lubiane —
BEZPIECZNE WAKACJE ; 1 ,,Plz.mujemy podréi .naszyc.h marzen” - odgrywanie scenek darmowych: ,,Zgadnij gdzie technika dowolna. przypomnienie zabaw
Ksetal . X wyjechatem i co robig”, ,,Gielda wakacyjnych pomystow”. 2. Nauka piosenki ,,Niech zyja poznanych w ciagu roku
. szta ‘tl"f"‘l""e’ . ' 2.Swobodne wypowiedzi na temat —Jak przygotowaé sie do podrozy, co zabra¢ do plecaka? wakacje”. 2.Wycieczka na skrzyzowanie
bo ‘powie ’zl:’ ”oscl’ K Ja}( zachowac sig na dworcu, w pociagu. Rozpoznawanie znakéw dla podréznych — 3. Wykonywanie wakacyjnych bez sygnalizacji $wietlnej-
ta begprectens ’Zo wiasne piktogramow. rekwizytéw technika orgiami: ¢wiczenia w praktycznym
. Lmnych. . 3. Praca z zeszytem éwiczen ,,Przez zabawe i zbytki poznajemy zabytki”- rozmieszczenie - czapka przeciwsloneczna, przechodzeniu przez jezdnie.
Wdrazanie do pr zestrzegania na mapie naklejek ze znanymi zabytkami najwigkszych polskich miast. - kubeczek na jagody,
zasad bezpiecznego 4. Praca w grupach — przedyskutowanie i spisanie dobrych rad na wakacje. Odwotanie | - pudetko na wakacyjne skarby.
wypoczynku si¢ do wiedzy i wiadomosci zdobytych w $wietlicy w ciagu catego roku szkolnego.

5. Wspélne ukladanie wakacyjnych hasel- przestrég: Przestrzeganie przed
niebezpiecznymi zabawami, kontaktami z nieznajomymi.

6.Utrwalenie zasad ruchu drogowego oraz numerow telefonéw alarmowych: pogotowia
ratunkowego, strazy pozarnej, policji.

Joanna Czarnowska
Anna Gasior
Agnieszka Gagorowska
Anna Kosela

Marzena Kutagowska

Katarzyna Miller
Renata Misiarczyk
Barbara Piotrowicz-G
Alicja Stachurka
Marzena Zuba

Zadania rozwijajace postawy tworcze dzieci
Przygotowanie ludzi do tworczej aktywnosci powinno by¢ gléwnym zadaniem wspélczesnej szkoly i systemu edukacji. Ksztalcenie twérczych ludzi powinno rozpocza¢ si¢
weczesnie, od pierwszych lat pobytu dziecka w szkole, a nawet juz od przedszkola. Glownym celem zaje¢ tworczych jest rozwijanie aktywnych postaw dzieci - postaw
otwartych na wlasne aspiracje i potrzeby innych ludzi, dazenie do samorealizacji, a takze wskazywanie warto$ci twérczej pracy. Obecnie poszukuje si¢ coraz to nowych

Zatwierdzam do realizacji dn. 02.09.2015 r.:




drog, ktoére pozwolilyby na udoskonalenie egzystencji czlowieka i dalyby szans¢ wspierania jego rozwoju. W pedagogice mowi si¢ o twérczos$ci dziecka, zapominajac, Ze nie
bedzie twérczego ucznia bez cigzkiej i nowatorskiej pracy nauczyciela.

Wyobraznig i postawy twércze powinno si¢ rozwijaé przede wszystkim w szkole. Niestety z prowadzonych w tej dziedzinie badaé¢ wynika, Ze dotychczasowy system
ksztalcenie hamuje spontaniczng aktywnos¢ i postawy twoércze. Liczba osob przejawiajacych zdolnoS$ci tworcze spada drastycznie po przej$ciu przez system Kksztalcenia.
Wsréd S-latkow 80% badanych przejawialo zdolnosci tworcze, wirod 7-latkéw juz tylko 10%, natomiast wsréd mlodziezy starszych klas szkoly podstawowej i licealistow
jedynie 2% badanych przejawialo zdolnosci twércze. Podejrzewaé mozna, Ze spadek ten spowodowany jest nieprawidlowym oddzialywaniem edukacyjnym. Przyczyna
takiego stanu moze by¢ niepelny system przygotowania nauczycieli do zawodu. Dotyczy on rozwijania jedynie zdolnosci odtwérczych, nie uwzglednia natomiast
ksztalcenia kreatywnosci. Nauczyciele nie posiadaja wiedzy merytorycznej i metodycznej dotyczacej rozwijana podstaw tworczych swoich uczniéw. W zwigzku z taka
potrzeba ksztalcenia nauczycieli rozwinela si¢ nowa dziedzina pedagogiki nazywana psychodydaktyka kreatywnosci. (Witold Dobrolowicz "Psychodydaktyka
kreatywnosci", WSPS, Warszawa 1995)

Co skiada sie na proces tworczy?
Wedlug prowadzonych badan za proces tworczy odpowiadaja: wyobraznia, intuicja i myslenie dywergencyjne.

Wyobraznia: (mySlenie obrazowe) to proces psychiczny polegajacy na przetwarzaniu posiadanych obrazéw i wytwarzaniu nowych obrazéw psychicznych czyli wyobrazen.
Wychodzi ona poza granice danych zmystowych i zdrowego rozsadku. Jest potrzebna nie tylko artystom, ale r6wniez nauce i technice.

Intuicja: (mySlenie intuicyjne, lateralne, wieloplaszeczyznowe, janusowe) to nieSwiadoma inteligencja, ktéra prowadzi do wiedzy bez rozumowanie i wnioskowania. Jest to
natychmiastowe zrozumienie lub poznanie bez rozsadnego przemyslenia. Jest to bardziej przeczucie niz stowno - logiczne ujmowanie powiazan, zaleznosci, skrotowe
domyslanie si¢. Obecny poziom wiedzy psychologicznej nie jest w stanie wyjasni¢ istoty tego rodzaju myslenia, nie znamy mechanizméw lezacych u jego podstawy.

Mpyslenie dywergencyjne (rozbiezne) to takie myslenie, ktére na temat jednego problemu poszukuje wszystkich mozliwych rozwiazan, zdolne jest ujmowania zwigzkéw
miedzy faktami pozornie od siebie oddalonymi, gotowe do wytworzenia nowych form metoda préb i bledow przy eksperymentalne bladzenie. Wystepuje ono, gdy istnieje
wiele poprawnych rozwigzan i drég prowadzacych do celu. Charakteryzujac myslenie dywergencyjne z reguly wyroznia si¢ 3 jego cechy: plynnosé - inaczej
produktywnos$é, wskaznikiem plynnosci jest liczba pomystow, jaka zdolny jest wygenerowa¢ dany osobnik w okreslonym czasie, gigtkos¢é (plastycznos$¢) - wskazZnikiem
gietkosci jest roznorodnos¢ tych pomystow; miarg gietkosci jest liczba klas, od jakich mozna zakwalifikowa¢ pomysly, oryginalnosé - jej wskaznikiem moga by¢ pomysly
niecodzienne, zaskakujace, niebanalne, rzadkie.

Jak ksztaltowad podstawy tworcze dzieci?

Sposobem rozwijania predyspozycji twérczych jest trening tworczosci (instrumentalny). Istota tego treningu jest rozwijanie ré6znego rodzaju probleméw (zadan,
lamiglowek, zagadek) ksztalcacych pomyslowos¢, wyobrazni¢ i myslenie dywergencyjne. U podstaw tego typu treningu lezy prosta prawda, Ze nalezy rozwija¢ te
dyspozycje psychiczne, ktore niezbedne sa przy rozwiazywaniu réznych probleméw twérczych. Stosowane w treningu tworczo$ci zadania musza mie¢ charakter otwarty,
to znaczy posiada¢ wiele poprawnych, mozliwych rozwigzan. Zasada obowiazujaca w takim treningu jest rowniez brak krytyki. Nie oceniamy pomyslow, nie odrzucamy
nawet najbardziej niemozliwych i nierealnych rozwigzan. Stuzy to przelamywaniu stereotypow, niekorzystnych nastawien, obaw, barier. Trening tworczo$ci mozna
stosowaé w kazdym rodzaju edukacji jako czeSci zaje¢ lub jako zajecia dodatkowe.

Prezentowane nizej propozycje zadan otwartych spelniaja podwéjna role; moga stuzy¢ treningowi tworczosci, jak rowniez (przy zastosowaniu odpowiedniej skali) moga
zdolnoSci tworcze diagnozowac.

Test szkicow
Zadanie polega na uzupelnieniu prostych figur nowymi elementami w taki sposob, aby powstaly nowe obrazy znanych rzeczy. Bardzo dobrze dzieci radza sobie z kolami.

OO00000

Skojarzenia figuralne



Dziecko otrzymuje kilka prostych figur i jego zadaniem jest poda¢ jak najwiecej przedmiotow, ktore kojarza sie z dang figura.

Rézne znaki
Dzieci za pomoca prostych symboli graficznych majg przedstawi¢ pojecia wyrazone w formie werbalnej, np. cig¢zki, cieply, wysoki, duzy, katwy, lekki, itp.

Mozliwe zajecia
Przygotowujemy prosty rysunek np. Swiecacej zarowki. Zadaniem dziecka jest odpowiedzieé¢ na pytanie: jakie zawody lub grupy oséb moglby oznacza¢é ten symbol?
(elektrykow, nauczycieli, zdolnych uczniéw, producentéw wyrobdow elektrycznych, itp.)

Anagramy
Zadanie polega na ulozeniu jak najwiekszej liczby roznych wyrazow z liter wchodzacych w sklad podanego slowa, litery moga si¢ powtarzaé.

Przyrostki

Zadanie polega na pisaniu tréjwyrazowych sensownych zdan, ktérych kazdy kolejny wyraz rozpoczyna si¢ podang litera. Nie ma znaczenia czy dany wyraz piszmy wielka
czy mala litera. Raz uzyte slowo nie moze si¢ powtorzy¢.

K b n

Synonimy
Zadaniem dziecka jest napisanie lub podanie jak najwigkszej liczby r6znych synoniméw do podanych wyrazéw - hasel.
Np. patrzeé - wpatrywac sig, spogladaé, przypatrywaé, pozeraé oczami, filowaé, Swidrowaé oczami, itp.

Skojarzenia

Wersja A

Zadanie polega na podaniu jak najwi¢kszej liczby okreslen, epitetow dajacych si¢ zastosowa¢ do podanych séw. Np. rzeka - wartka, Zeglowna, zdradliwa, nizinna, gérska,
itp.

Wersja B

Prowadzacy podaje dwa stowa - hasla. Zadanie polega na wymienieniu innego slowa, ktore kojarzy si¢ z podanymi hastami.
Wawel - klucz (zamek)

Wedkarz - przadka (kolowrotek)

Schodek - ocena (stopien)

Grymas - ladunek wybuchowy (mina)

Szkola - radio (dziennik)

Rozwiazanie - drzwi (wyj$cie) itp.

Konsekwencje

Prowadzacy stawia pytanie: Co by bylo, gdy...? (tu podaje jaka$ niezwykla sytuacje¢). Zadanie polega na podaniu mozliwie najwigkszej liczby réznych nastepstw danej
sytuacji.

- Co by bylo, gdyby ludzie przestali mowi¢?



- Co by bylo, gdyby zabraklo na Ziemi wody (powietrza)?
- Co by bylo, gdyby ludzi przestali umiera¢?
- Co by bylo, gdyby sila przyciagania ziemskiego spadl o polowe?

Tytuly historyjek
Zadanie polega na wymysSleniu jak najwigkszej liczby tytulow do podanych krotkich historyjek.

Opowiadanie twércze

A

Opowiadania 7 wykorzystaniem podanych wyrazow

Podajemy lub wspolnie z uczniami wymyslamy slowa - klucze, ktére musza pojawi¢ si¢ w opowiadaniu. Dobrym sposobem na zgromadzenie sléw jest zabawa w
dopisywanie wyrazéw. Podajemy uczniowi kartke, na ktérej ma zapisa¢ dowolne stowo, zakrywa je i podaje nastepnemu. Po zapisaniu stéw przez wszystkich uczniow,
otwieramy kartke i mamy slowa klucze. Teraz kazdy uczen na napisa¢ opowiadanie na dowolny temat. Warunkiem jest uzycie wszystkich stéw - kluczy. Po zakonczeniu
pracy odczytujemy swoje opowiadania. Pamigtajmy, ze nie oceniamy tu poprawnosci ortograficznej napisanych prac. Cenna jest tu pomystowosé, niebanalne pomysly i
nieskrepowana niczym inwencja tworcza.

B

Opowiadania na niedoktadnie okreslone tematy

Przykladami takich opowiadan moga byé: Czlowiek wchodzacy po drabinie; Cisza; Dno dna; Nic itp.

Nowe zastosowania

Zadanie polega na wskazywaniu jak najwigkszej liczby nowych, niekonwencjonalnych zastosowan znanych przedmiotow.

Na przyklad szklanka, oprécz funkcji naczynia do pici moze stuzy¢ jako: wazonik, foremka do ciastek, szablon do rysowania kélek, podstawka, odwaznik, soczewka,
poziomica, itp.

Zadania arytmetyczne

A

Wyrazi¢ liczbe 30 postugujac si¢ jednakowymi cyframi oraz r6znymi znakami arytmetycznymi.

B

Nie zmieniajac kolejnoSci cyfr, postugujac si¢ znakami dzialan arytmetycznych i dowolnie laczac cyfry uzyskaj réwnos¢ prawidlows.
123456789=100

przykladowe rozwigzania: 123 - 45 - 67 + 89 =100

1+2+3-44+5+6+78+9=100

Zadania geometryczne
W tego typu zadaniach nalezy podzieli¢ podana dowolnie wybrang przez nas figure na kilka jednakowych cze$ci. Ksztalty i warunki podzialu moga by¢ rézne.

Zadanie z zapalkami
Mamy 24 zapalki ulozone jak na rysunku. Nalezy zabra¢ 6 zapalek tak, aby pozostaly 3 kwadraty.

Majac do dyspozycji sze$¢ zapalek zbudowa¢ figure zawierajaca réznoboczne kwadraty.

Zadania na rozcinanie



Na ile mozna podzieli¢ podkowe za pomoca dwéch prostoliniowych cigé?
Podzieli¢ szachownice¢ na dwie réwne pod wzgledem wielko$ci i ksztaltu czeSci; przecina¢ mozna jedynie na granicy pél.

Wszystkie podane przez nas przyklady zadan twérczych stanowia przed uczniami wyzwanie, gdyz nie maja jednego wlasciwego rozwiazania. Maja okazje ujawnié sie
swoboda i nie pohamowany impet tworczy. Zmagania z tego typu zadaniami, wiemy z praktyki, sprawiaja uczniom duzo satysfakcji i uaktywniaja nawet te jednostki,
ktore podczas tradycyjnych zaje¢ sa malo aktywne.

Bozena Zakrzewska i Bozena Grabarek

Przyklady ¢wiczen i zadan zaczerpnelySmy z ksigzki prof. Witolda Dobrolowicza "Psychodydaktyka kreatywnosci" wydanej nakladem Wyzszej Szkoly Pedagogiki
Specjalnej w Warszawie w 1995 r.
Zajecie z wykorzystaniem takich zadan prowadzilySmy w szkole podstawowej z dzie¢mi w klasach I - III.

HhLamigléwki madrej
glowki”

,,Program autorski zaje¢ pozalekcyjnych rozwijajacych
logiczne myslenie uczniow,



(nie tylko dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym)”
Dla uczniéw Szkoty Podstawowej przy ZS w Ostrowcu.

Opracowala:
mgr Joanna Zdankowska

WSTEP
Program zaje¢ pozalekcyjnych ,,L.amiglowki madrej gléwki” realizowany jest w $wietlicy szkolnej Szkoty Podstawowej przy ZS w

Ostrowcu 1 obejmuje swojq dziatalno$cia uczniow kl. I — VI uczgszczajacych na swietlicg.
Zajecia pozalekceyjne, ktore sa zajgciami rozwijajacymi tworcze myslenie ucznidow przeznaczone sa dla wszystkich uczniow, zaréwno tych zdolnych,
jak przede wszystkim dla tych, ktorzy chca sig rozwijaé, poglebia¢ swoje wiadomosci, umiejgtnosci. Uwazam, ze systematycznie prowadzone,
réznorodne ¢wiczenia wspomagajace pracg umystu, pomagaja nie tylko uczniom uznanym za zdolnych. Ponadto rozwijaja pami¢¢ i wyobraznig
dziecka, ksztalca spostrzegawczo$¢, umiejgtnos¢ wnikliwej obserwacji, przez co bogaca procesy poznawcze dziecka i wplywaja tym samym na jego
rozw0j umystowy. Rozwijanie umiejetnosci efektywnego uczenia si¢, w tym procesu logicznego myslenia, pomaga dziecku w osiagnigciu glgbszego
zrozumienia wiedzy 1 umozliwia wnikliwsze poznawanie otaczajacego go $wiata. Proces ten mobilizuje dziecko do planowania swojej pracy,
kreatywnego myslenia i odzwierciedlania zdobytych umiejgtno$ci uczenia si¢ w swoim codziennym zyciu. Dzieci potrzebuja rozwijac strategi¢
mys$lenia, gdyz umozliwia im to glgbsze zrozumienie tematu, pomaga mysle¢ elastyczniej, analizowac problem i1 poszukiwaé najlepszych dla niego
rozwigzan. Te umiejgtnosci sa potrzebne zardéwno w szkole, jak i w codziennym zyciu.
Efektywny proces uczenia, w tym rozwijanie logicznego myslenia, wymaga od nauczyciela wykorzystania odpowiednich narzedzi. Zastosowanie ich
pozwala na ukierunkowanie uwagi dziecka na okreslony temat, cel czy tez element catosci. Sprzyja rowniez wyrabianiu u dziecka korzystnego nawyku
systematycznego i tworczego mys$lenia. Im bardziej swiadomie bedzie ono uzywato narzedzi, tym lepsze efekty uczenia si¢ osiagnie. Mozemy zadaé
pytanie, po co uczy¢ dziecko krytycznego i samodzielnego myslenia? Otdz, poza tym, ze stanie si¢ dzigki temu bardziej kreatywne i bedzie mie¢
lepsze wyniki w nauce zyskujemy co$ wazniejszego — nauczy si¢ analizowac zastyszane informacje.
Najbardziej efektywnym sposobem pobudzania krytycznego, logicznego myslenia jest uczenie dzieci:

e analizowania analogii

e tworzenia kategorii 1 prawidlowego przypisywania pozycji do kategorii dedukcji

e stawiania i testowania hipotez

e rozpoznawania btedoéw logicznych

e odrozniania faktow od wnioskow (interpretowania faktow).
Kazde dziecko jest indywidualno$cia i przedstawia zespot rozmaitych uczué, dazen i zainteresowan. Aby ucznidow poznaé, trzeba ich obserwowac,
rozmawia¢ z nimi i dowiadywac sig, jakie sa ich przezycia. Cztowiekowi, w kazdej dziatalnos$ci potrzebne jest myslenie logiczne, czyli myS$lenie
prawidlowe tj. $ciste, niezaprzeczalne i konsekwentne. Cztowiek nie posiadajacy umiejgtnosci prawidtowego myslenia, nie mogtby pracowac i
obcowac z innymi ludzmi. Jezeli w procesie rozumowania mysli nasze przybratyby nieprawidtowe formy, to nie moglibySmy doj$¢ do poprawnych
wnioskow. Do prawidtowego rozumowania nalezy wdraza¢ dzieci stopniowo, poczawszy od najmtodszych lat, na drodze ¢wiczen, dos§wiadczen typu



logiczno - matematycznego. Nalezy przy tym pamigtac, ze zaprawianie do poprawnego rozumowania, nie powinno odbywac si¢ tylko na drodze
specjalnych ¢wiczen, ale znajdowac stale 1 dostateczne oparcie w stawianiu i rozwiazywaniu roznych problemow, niekoniecznie tylko
matematycznych. Ksztalcenie u dzieci umiejgtnosci logicznego myslenia powinno by¢ traktowane jako jedno z podstawowych zadan nauczania
kazdego przedmiotu w szkole.

ZALOZENIA PROGRAMU

Lamigtowki madrej gtowki” — podtytut ,,Program autorski zaje¢ pozalekcyjnych rozwijajacych tworcze myslenie uczniéw (nie tylko dla dzieci w
wieku wezesnoszkolnym)” przeznaczony jest do realizacji podczas zaje¢ pozalekcyjnych w $wietlicy szkolnej czyli po zajgciach obowiazkowych.
W ostatnich latach zainteresowanie dzieckiem zdolnym jest o wiele wigksze niz kiedykolwiek. Wynika to z ogromnego zapotrzebowania
spoteczenstwa na ludzi o wybitnych zdolnosciach, aktywnych, twérczych, o nieprzecigtnym sposobie my$lenia.
Wiele panstw stwarza jednostkom uzdolnionym coraz lepsze warunki ich rozwoju. Réwniez w naszym kraju powinnismy prowadzi¢ prace z dzie¢mi
zdolnymi juz od najmlodszych lat. Gtownym zatozeniem programu jest zatem wychodzenie naprzeciw potrzebom dziecka o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, a takze:

e rozwijanie, wspomaganie i ukierunkowanie zdolnosci dziecka zgodnie z jego potencjatem 1 mozliwo$ciami,

e umozliwianie, wyzwalanie i podtrzymywanie spontanicznej aktywnosci dziecka,

e sprzyjanie uaktywnianiu sig¢ jego potencjatu intelektualnego 1 tworczego,

e umozliwianie realizowania indywidualnej linii rozwojowej dziecka.
Program przeznaczony jest przede wszystkim dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym, wykazujacych szczegélne uzdolnienia i zainteresowania zwigzane
z matematyka, nauka czytania i pisania, ale réwniez dla innych uczniow, rowniez z wyzszych klas, chcacych rozwija¢ swoje umiejgtnosci,
wiadomosci. Program zawiera cele, tresci, metody i formy pracy.
Zajgcia objete programem autorskim ,,L.amigtowki madrej gtdéwki” beda prowadzone w czasie zaje¢ swietlicowych w roku szkolnym 2012/2013, przez
nauczycieli prowadzacych zajgcia opiekuncze.



CELE OGOLNE I SZCZEGOLOWE

Gléwnym celem wychowania jest wspomaganie i ukierunkowywanie rozwoju dziecka zgodnie z jego wrodzonym potencjatem i mozliwosciami
rozwojowymi. Rozwinigcie zdolnos$ci zgodnie z indywidualnymi predyspozycjami i mozliwosciami wymaga stworzenia specjalnych warunkow oraz
dodatkowego zainteresowania ze strony nauczyciela. Takie mozliwo$ci daje realizacja programu pracy z dzieckiem zdolnym.

Celem programu jest:
e tworzenie warunkow do rozwoju nabytych do§wiadczen jezykowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem umiejgtnosci czytania i pisania.
wcezesne rozpoznawanie zdolnosci i uzdolnien.
wspieranie i podejmowanie inicjatyw edukacyjnych pomocnych w rozwoju 1 ksztatceniu.
stwarzanie warunkoéw do odkrywania, eksperymentowania, poznawania, dziatania, przezywania w réznych formach.
stwarzanie warunkow optymalnego i harmonijnego rozwoju osobowosci.
rozwijane u dziecka mozliwosci umystowych oraz szczegélnych uzdolnien do uczenia si¢ matematyki.
stwarzanie sytuacji doskonalacych pamig¢, umiejetnos¢ skupienia uwagi, zdolnos¢ kojarzenia, logicznego, tworczego 1 oryginalnego myslenia, a
takze dziatania.
e wdrazanie do samoksztatcenia i systematycznej pracy nad soba.



budowanie i utrwalanie pozytywnej motywacji do nauki.

wdrazanie do operatywnego postugiwania si¢ wiedza.

ksztattowanie wiary we wlasne mozliwosci.

budowanie pozytywnych relacji na ptaszczyznie uczen — nauczyciel, uczen — uczen.
rozbudzanie u dziecka pragnienia rozwijania swoich zainteresowan i zamitowan.

tworzenie srodowiska wychowawczego stymulujacego rozwoj uzdolnien i postaw tworczych.

Metody prowadzenia zajeé:

e metody aktywizujace

nauczanie problemowe z wykorzystaniem takich metod jak np.: Burza Mo6zgow, drzewko decyzyjne, ,,patrz i stucha;j”,
stowna, ogladowa, praktyczna,

uczenie si¢ przez odkrywanie (problemowo — poszukujace), dzialanie (praktyczne), przezywanie (ekspresyjne),
zabawowa,

organizowanie konkurséw, quizow dotyczacych tresci ponadprogramowych,



Formy realizacji:

e praca w grupach o podobnym poziomie uzdolnien,

e praca w grupach, w ktorych dzieci zdolne petnia funkcje liderow, a praca moze by¢ forma konkursow,

e praca indywidualna (indywidualizacja tempa uczenia si¢ oraz zrdznicowanie tresci nauczania materiatu o wysokim stopniu trudnosci,
e praca w catym zespole np. w kregu.

Przykladowe techniki do pracy z dzieckiem:

Slowne:
e Podobienstwa” —np. losujemy 2 obrazki i pytamy o ich cechy wspolne (potem 3 itd.)
e Pomysl o rzeczy w tej sali” — zgadujemy zadajac pytania, czyli poprzez wykluczenie, eliminacjg.
e 1000 definicji” — jak nazwac inaczej np. krzesto, lub co to jest krzesto?
,Zagadki” — np. ,,co wpada przez okno i nie thucze szyby”, itd.
,,Inne wyrazy z liter wyrazow”, np. SMOK: sok, oko, kok, koks.
,»Skojarzenia” — pokazujemy obrazek i pytamy o wolne skojarzenia z nim zwiazane.
,,Wyliczanki”, np. ,,czlowiek moze mieszka¢ w ...”
,,Okreslenia” — wymienianie okreslen, jaki moze by¢: dom, las itp.
e Przyczyny” — podawanie przyczyn réznych mniej lub bardziej absurdalnych sytuacji, np. ,,wsiadasz do autobusu, a nim jada sami Murzyni’

b

Inteligencja emocjonalna;
e Zwierzatka” — podawanie nazwy i nasladowanie zwierzatka.

e Dziesie¢ pytan do...” zadawanie dowolnych pytan (liczy si¢ pomystowos¢ 1 kultura)
e Autoprezentacja — rysunek i omowienie: ,,Jestem Ala, lubig...”

e Planista” — masz jeden dzien, w ktorym sam planujesz wszystko dla grupy.

o Pamigtnik” —,,Co mnie dzisiaj cieszylo, a co ztoscito?” (wystuchujemy catej grupy).

MATERIAL NAUCZANIA

Edukacja z zakresu mowy i myslenia:
e Tworzenie zakonczen opowiadan, bajek z umiejgtnoscia uzasadniania wyboru przyjgtego rozwigzania,
e Poznawanie czg$ci mowy, czasownikow, rzeczownikdw, przymiotnikéw oraz roli jaka pelnia w zdaniu,
e (Odmiana rzeczownika przez przypadki, okreslanie liczby 1 rodzaju rzeczownikow, odmiana przez osoby i czasy czasownikow,




Poznawanie zasad intonacji przy recytacji, opowiadaniu,

Objasnienie zasad intonacji w procesie mowienia,

Cwiczenia jezykowe na podstawie skomplikowanych wypowiedzi,

Improwizacja werbalna dzieci, samodzielnie wymyslanie roznych wytwordéw (rymowanki, wierszyki, opowiadania), uktadanie tresci bajek,
Dzielenie si¢ wiedza podczas rozmowy, przekazywanie je innym dzieciom,

Praktyczne dobieranie odpowiednich wyrazow do okreslenia zjawisk na ilustracjach,

Zauwazanie nieprawidtowos$ci w ciagu liczb, obrazkow,

Ustalanie zasad, wg ktorych utozony jest cykl obrazkow, szkicow, stow, liczb itd.,

Wyré6znianie 10 r6znic w dwoch podobnych obrazkach,

Gra w tzw. panstwa — miasta, gry stowne (literaki, Scrable),

Ksztalcenie dykcji 1 wyrazisto$ci wymowy, wymawianie: np.: ,,W czasie suszy szosa sucha", ,,Krél Karol kupit krolowej Karolinie korale
koloru koralowego", ,,Konstantynopolitanczykowianeczka”, ,,Stot z powytamywanymi nogami”.

Edukacja w zakresie pisania:

Rozwiazywanie krzyzowek literowo - obrazkowych z hastem, rebuséw, tamigtowek, szarad, homonimow, krzyzéwek,
Tworzenie stowniczkow tematycznych np. ,,Dary jesieni”, ,,Zdrowie”, ,,Podroze”,

Nauka prawidtowego pisania réznych wypowiedzi pisemnych: opis, streszczenie, opowiadanie, plan itd.

Poznawanie zasad ortograficznych w pisowni wyrazow z,,0", ,,u”, ,rz", ,,z", ,,h”, ,.ch”,

Pisanie tzw. dyktand (odpowiednio do wieku rozwojowego z lekkim wyprzedzeniem),

Wdrazanie zasad interpunkcyjnych (rola: kropki, znaku zapytania, wykrzyknika),

Zwrbcenie uwagi za zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujace,

Praktyczne zastosowanie materialu dydaktycznego w w/w formie,

Uktadanie r6znych rodzajow zdan,

Pisanie tekstow tworczych samodzielnie i w grupach np. z wyrazami losowo wybranymi — z haset rozwigzanych zagadek.
Proby pisania samodzielnie przez siebie wymyslonych rymowanek, wierszykow, zaproszen, ogloszen, zawiadomien, reklam, ogloszen.

Edukacja matematyczna:

Dzialania matematyczne z przekroczeniem progu dziesiatkowego, setek, tysigcy,

Uktadanie tre$ci zadan tekstowych do dzialan matematycznych,

Uktadanie dziatan do tre$ci zadan matematycznych,

Zapoznanie z zapisem na grafach matematycznych i osi liczbowej,

Zauwazanie nieprawidtowosci w ciagu liczb, obrazkéw,

Ustalanie zasad, wg ktorych utozony jest cykl obrazkéw, szkicow, stow, liczb itd.,

Wdrazanie do umiejgtnego postugiwania si¢ pienigdzmi, zapoznanie z waluta innych krajow,

Zapoznanie z jednostkami miary (metr, centymetr, milimetr), wagi (kilogram, gram, dekagram),

Ksztalcenie logicznego myslenia 1 dziatania: zabawa dydaktyczna ,,W sklepie" z wykorzystaniem pienigdzy, praktyczne zastosowanie przy
mierzeniu 1 wazeniu,



Okreslanie czasu (godzina, minuta, sekunda),

Okreslenie pojemnosci cieczy w naczyniach (litr, mililitr),
Zajgcia z zegarem (zaznaczanie prawidlowe aktualnego czasu),
Przelewanie i odmierzanie pojemnosci cieczy w naczyniach.

Edukacja kulturowo — estetyczna:

Poznawanie kultury, tradycji, zwyczajow ludzi r6znych narodowosci,

Poznawanie kultury i sztuki r6znych epok historycznych np.: starozytnos¢, sredniowiecze, renesans, barok, porownywanie jej ze sztuka i
kultura wspotczesna,

Ogladanie albuméw, dziet plastycznych (rzezba, malarstwo) znanych tworcéw §wiatowych (m.in. Michat Aniot, Rembrandt, Wit Stwosz i
inni), korzystanie z ptyt, nagran, literatury, wytworéw kultury i sztuki,

Wykorzystanie ksiazek historycznych, albuméw, zdjeé, ilustracji,

Wzbogacanie wiadomosci poprzez opowiadania, analizowanie ilustracji, swobodne wypowiedzi, wykorzystywanie materialow historycznych,
reprodukcji dziet.

Utrwalanie wiadomosci na temat historii najblizszej okolicy — zajgcia w ,,Muzeum Wsi”

Edukacja przyrodnicza:

Ksztaltowanie umiejgtnosci rozpoznawania i nazywania wybranych mineratow np.: wapien, krzemiany, bursztyn,

Poznawanie zjawisk przewodnictwa; dobrych i1 ztych przewodnikéw ciepta,

Poznawanie kalendarzowych okresow por roku 1 ich charakterystycznych zjawisk w kosmosie (np.: potozenie Ziemi wobec Stonca),
Praktyczne do$§wiadczanie za pomoca zmystow, doswiadczen i eksperymentow,

Wykorzystanie Encyklopedii Przyrodniczej, globusa,

Edukacja spoleczno — moralna:

Interesowanie si¢ aktualnymi sprawami dziejacymi si¢ w kraju, panstwach Unii Europejskiej i na swiecie,

Poznawanie historii §$wiata, umieszczanie r6znych wydarzen z dziejow Ziemi i ludzkosci w czasie np.: epoka dinozaurdéw, cztowiek pierwotny,
budowa piramid, az po wspdtczesnose,

Badanie kosmosu, galaktyki, wazniejsze odkrycia i wynalazki,

Rozmowy na podstawie informacji przekazywanych przez telewizjg, prasg itp.,

Dostarczanie materiatow dydaktycznych i naukowych dotyczacych problemu, dyskusje, wyciaganie wnioskow.



Dobor podstawowych srodkow dydaktycznych:

Zajecia dla dzieci ze wzgledu na wzmozona prace umystowa powinny odbywac si¢ w dobrze wywietrzonej przestronnej sali, gdzie krzesetka mozna
ustawi¢ w kregu lub stoliki do pracy grupowe;.
Niezbednymi pomocami dydaktycznymi sa:
e odtwarzacz CD,
e radiomagnetofon,
e fiszki, zeszyty, ew. tablica,
e rdéznorodne karty pracy do pracy indywidualnej ucznia,
e gryizabawy planszowe, np. scrable, domino matematyczne, warcaby, statki, remik liczbowy, quiz historyczny — historia Polski, przyrodnicze
wedrowki po Polsce, gry edukacyjne: Klucz i si¢ ucz, Nawlekaj nie czekaj, Matematyka na wesoto, Puzzle ortograficzne, Supermatematyk,
Unikat, Samogtoski i spotgtoski i wiele innych.




Przykladowe opisy gier i zabaw
» gry i zabawy rozwijajace spostrzegawczos¢ i pamiec:
. Kto szybszy”

Na stoliku uktadamy pewna liczbg drobnych przedmiotdéw, np. agrafki, gumki, spinacz, otoéwki scyzoryk ksiazke, cukierki itp. Drobiazgi te
przykrywamy chusteczka, by nikt nie mogl ich obserwowac. Wszyscy uczestnicy przygotowuja sobie kartki papieru i otlowki. Na kartce nalezy napisa¢
nazwisko. Na zaproszenie prowadzacego uczestnicy zblizaja si¢ do stolika na taka odlegtos$¢, by przedmioty byly dobrze widoczne. Prowadzacy
podnosi chusteczke odkrywajac przykryte wczes$niej drobiazgi. W ciagu dwoch minut mozna je ogladaé, jednak nie wolno dotyka¢. Nie mozna
rowniez robi¢ notatek. Po uptywie czasu prowadzacy ponownie zakrywa drobiazgi chustka. Wszyscy w ciagu 5 minut staraja si¢ wypisa¢ wszystkie
zapamigtane przedmioty zaznaczajac ich liczbg. W tym czasie nie wolno prowadzi¢ zadnych rozméw. Ten kto zauwazyt najwigcej przedmiotow,
wygrywa.

»Wykrywacz bledow”

Uczestnicy staraja si¢ zauwazy¢ bledy w opowiadaniu, ktdre czyta prowadzacy. Jesli uczestnik zabawy zauwazy btad musi zawotaé: ,,Btad”. Za
zauwazenie btedu gracze dostaja punkty. Z kolei jesli gracz wytyka blad nie istniejacy w opowiadaniu, traci punkt. Zwycig¢za osoba, ktora uzyska
najwigcej punktow.

Ukladanka”

Z kolorowych czasopism lub widokowek wycinamy zdjgcia. Kazde zdjgcie naklejamy na tekturg, ktora tniemy na dwie czgsci o roznych ksztattach.
Nalezy przygotowac tyle zdjg¢ ile jest par. Kazdy uczestnik otrzymuje jeden fragment zdjgcia. Nastgpnie chodzi po sali 1 stara si¢ odszuka¢ gracza z
druga potowa tego samego zdjgcia. Pary wymyslaja podpis pod zdjgcie. Fotografie wraz z podpisem wieszamy na tablicy, a autorzy najzabawniejszego
podpisu otrzymuja nagrodg.

» gry i zabawy rozwijajace stownictwo np.:
2 Pszczolka — ortografka”
Prowadzacy siada przed graczami i trzyma listg stowek. Prowadzacy czyta wyrazy z listy. Gracze kolejno pisza podane wyrazy. Jesli pisownia jest
poprawna - gracz otrzymuje 1 punkt. Jesli wyraz zostat napisany btednie, prowadzacy podaje poprawna pisownig, a gracz, ktory podat btedna
odpowiedz, otrzymuje punkt ujemny. Gra konczy sig, gdy wszystkie wyrazy z listy zostang odczytane i przeliterowane. Zwycigza osoba, ktdra
zdobedzie najwigcej punktéw. (dobrze jest mie¢ podczas zabawy stownik ortograficzny).



»Alfa i omega”

Gracze uzgadniaja kategori¢ np. kwiaty, miasta lub owady. Gracz rozpoczynajacy gr¢ wymienia 1 wyraz z wybranej kategorii. Kolejny gracz musi
poda¢ inny wyraz z tej samej kategorii, ktory musi rozpoczynac¢ si¢ od gloski, na jaka konczyt si¢ poprzedni wyraz. Gracze kolejno podaja wyrazy np.,
w kategorii zwierzgta podaja wyrazy: kangur, rak, kot itp. Nie wolno powtarza¢ wyrazoéw. Gracz, ktéry nie poda wyrazu, lub poda wyraz niepoprawny,
wypada z danej rundy. Wygrywa gracz, ktory najdiuzej pozostanie w grze.

»Podroz z jedng literka”

Prowadzacy oglasza, ze wszyscy jada na wycieczkg. Kazdy moze wybraé sobie miejsce, dokad jedzie, i co tam bedzie robit, ale pod warunkiem, ze
wszystkie czasowniki, przymiotniki i rzeczowniki jego odpowiedzi beda zaczynac¢ si¢ na t¢ sama literg, na jaka zacznie si¢ nazwa wybrane;j
miejscowosci. Np. gracz moze powiedzie¢: ,,Udajg si¢ w podréz do Kalisza”. Prowadzacy pyta: ,,Co bedzie Pan/i tam robil/a?” OdpowiedZ moze
brzmie¢: Kupig kota, ktory kreci karuzela.” Gracz, ktory nie potrafi udzieli¢ odpowiedzi zostaje wyeliminowany.

» Wszystkie odpowiedzi na jedna litere”

Gracze siedza w kregu. Osoba rozpoczynajaca gre mysli o jednej literze (np. ,,s”’). Nastgpnie musi wymysli¢ wyraz trzyliterowy rozpoczynajacy si¢ od
tej litery 1 podac definicje tego wyrazu, np. ,,”’s” 1 dwie litery to dziecko ojca... Gracz po jego lewej stronie probuje odgadnac o jaki wyraz chodzi
(syn), gdy mu si¢ uda, wymysla czteroliterowy wyraz na t¢ sama literg (’s”) np. (smok) i definiuje go np. (,,8” 1 trzy litery to skrzydlaty i wieloglowy
potwor). Kazdy nastgpny gracz musi wymysli¢ wyraz zaczynajacy si¢ na t¢ sama literg, ale majacy za kazdym razem o jedna litere wigcej od wyrazu
podanego wczesniej. Gracz, ktdry nie potrafi poda¢ odpowiedniego wyrazu, lub ktory nie odgadnie wyrazu na podstawie definicji, zostaje
wyeliminowany. Zwycig¢za osoba, ktora najdtuzej pozostanie w grze.

.Powtorz i dodaj wyraz”

Pierwszy gracz wybiera przedmiot, ktory wezmie na bezludna wyspeg np. parasol i moéowi: ,,Na bezludna wyspg wezmg parasol”. Nastgpny gracz
powtarza cate zdanie i1 dodaje swdj przedmiot np.,,Na bezludna wyspe¢ wezmg parasol i ksiazke”. W ten sposéb gracze stopniowo rozbudowuja zdanie.
Gracze musza za kazdym razem powtorzy¢ cale poprzednio wypowiedziane zdanie i doda¢ nowy, swoj wyraz. Gracz, ktdry nie potrafi powtorzy¢
catego zdania, wypada z gry. Wygrywa osoba, ktéra bezblednie powtorzy cale zdanie.

» gry umystowe z pisaniem lub rysowaniem np.:
e Zrozsypanki sylabowej utéz wyrazy, okreslajace zabawy, w jakie mozna si¢ bawi¢ na $wiezym powietrzu:

nie ce ska na ska kan  ka

ja ka od  nie pit bi

m¢ W gu gra

sza pit nie ca do ka ko rzu
la ce nie pem  kre ho hu

o) da na jaz rze we

jaz  rol na da kach



e (wiczenia z materiatem literowym
Zmien w wyrazie jedna literg tak, aby powstato nowe stowo:
koc -
mama -
tata -
karta -
buika -
los -
® anagramy wyrazowe
W podanym wyrazie zmien kolejno$¢ liter, aby powstato nowe stowo.
Przyktad: tyran — narty

tyran -
kos -
tama -
e akrostychy

Prowadzacy podaje wyraz co najmniej czteroliterowy. Gracze pisza litery wyrazu pionowo na kartce papieru po lewej stronie. Nastepnie
pisza litery tego samego wyrazu po prawej stronie kartki, od tylu do przodu. Zadaniem graczy jest utworzenie wyrazéw rozpoczynajacych si¢ od liter
napisanych po lewej stronie i koniczacych si¢ na litery napisane po prawej stronie. Gracze pisza tyle wyrazoéw ile byto liter w wyrazie wyjsciowym

Np.
R emon T
O kn (0)

B aoba B
O gnisk Q)
T opd R

e transformacja
Prowadzacy podaje graczom dwa wyrazy o tej samej liczbie liter. Gracze zapisuja wyrazy, jeden pod drugim zostawiajac duzo miejsca

migdzy nimi. Zadaniem gracza jest zamienienie pierwszego wyrazu na drugi. Jednorazowo mozna zamieni¢ tylko jedna literg, a utworzony wyraz musi
by¢ poprawny, np. wyraz ,,las” mozna zamieni¢ na ,,sok” w nastgpujacy sposob:
las
los,
S0s,
sok.



Gr¢ rozpoczynamy od wyrazow trzy - lub czteroliterowych, a potem podajemy wyrazy pigcio- lub szescioliterowe. Zwycigza gracz, ktory pierwszy
wykona transformacje.

* zawijasy

Gra dla dwoch osob. Kazdy kracz ma przed soba kartke papieru oraz pisak w kolorze innym niz przeciwnik. Gracze rozpoczynaja gre,

rysujac abstrakcyjne zawijasy na swoich kartkach papieru, im bardziej abstrakcyjne tym lepiej. Nastgpnie zamieniajq si¢ kartkami. W wyznaczonym
czasie np. w ciagu trzech minut, musza z zawijaséw narysowac obrazek. W grze bardziej liczy si¢ wyobraznia niz zdolno$ci plastyczne.

o szubieniczka
Jedna osoba wymysla wyraz. Na kartce lub na tablicy rysuje liczbg kresek odpowiadajaca liczbie liter w wyrazie. Pozostali gracze odgaduja brakujace
litery. Kolejno podaja wybrana przez siebie literg. Jesli litera znajduje si¢ w wyrazie, prowadzacy ja wpisuje we wlasciwe miejsce. Jesli dana litera
wystgpuje wigcej niz jeden raz, nalezy ja wpisa¢ we wszystkie miejsca. Jesli nie ma litery podanej przez graczy, prowadzacy rysuje kolejne elementy
szubienicy. Jesli gracze podadza wyraz przed ukonczeniem rysowania szubieniczki wowczas wygrywaja.

o [otko i krzyzyk
Gra dla dwoch osob. Na kartce rysujemy dwie linie pionowe 1 dwie poziome, otrzymujac 9 pol. Gracze ustalaja migdzy soba, kto bedzie
rysowat koltka, a kto krzyzyk. Na zmiang gracze rysuja kotka i krzyzyki w dowolnych polach diagramu. Celem gry jest narysowanie w jednej linii
poziomej, pionowej lub po przekatnych takich samych figur. Gracz, ktory pierwszy narysuje 3 krzyzyki lub 3 kotka zwycigza.

o inteligencja
Prowadzacy gre¢ dyktuje jaki§ dtuzszy wyraz np. lokomotywa. Z liter wchodzacych w sktad tego wyrazu nalezy w ciagu ustalonego czasu
(10 -15 min.) utworzy¢ maksymalna liczb¢ innych wyrazéw. Wygrywa ten kto utworzyl najwigcej wyrazow.

® wvkreslanki (wersja prosta)
Z ciagu wyrazow znajdz 1 wykresl stowa, ktére zostaly tam ukryte. Dla utatwienia podano wyrazy, ktére nalezy odszukac.

KOS SOK MIT BAK UL FOKA ALA OKO KWIAT FRAK KRA OSA MAMA DESKA
WRALABIDESKAFMITUKRAIEULRFOKAZKOSATFOKOLIKWIATFRAKEOSATMAMAWSOKEUBAKFA
(wersja trudna) - Z ciagu wyrazow znajdz i wykresl jak najwigcej stow (14), ktore zostaty tam ukryte.
WRALABIDESKAFMITUKRAIEULRFOKAZKOSATFOKOLIKWIATFRAKEOSATMAMAWSOKEUBAKFA

» gry i zabawy matematyczne:
e magiczne kwadraty

Uzupetnianie pustych pol kwadratow, tak by suma rzedow i kolumn wynosita np. 10, 15 itp.
e gry planszowe, np.: sudoku, domino matematyczne

» zagadKki np.:
® dwadziescia pytan
Jeden z graczy wybiera sobie nazw¢ dowolnego rzeczownika. Pozostali gracze musza odgadnaé wyraz, zadajac maksymalnie 20 pytan.




® widze
Jedna osoba mowi ,,widzg cos, co zaczyna si¢ na literg...” i podaje pierwsza liter¢ przedmiotu, ktory wybrata, a ktory znajduje sig¢ w pokoju.
Np. jesli wybrata wazon, wymienia literg: ,,w”. Runda si¢ konczy z chwila, gdy kto$ odgadnie, jaki przedmiot zostat wybrany.

» gry izabawy stolikowe np.: domino, chinczyk, bierki, warcaby i in.




OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC UCZNIOW

Uczestniczac systematycznie w zajeciach dziecko powinno:

Rozbudzi¢ w sobie ciekawo$¢ poznawcza poprzez dostarczanie przez nauczyciela roznorodnych materialow dydaktycznych dotyczacych
r6znych dziedzin zycia,

Poszerza¢ swoja wiedzg i umiejgtnosci poprzez udzial w zajeciach dodatkowych

Rozwina¢ swoje zainteresowania,

Rozwiazywa¢ dodatkowe zadania dotyczace roznych dziedzin wiedzy,

Umie¢ w sposob kulturalny skorygowac biedy innych osob,

Dokonywa¢ samokontroli poprzez wypetnianie kart samokontrolnych, np.: zadan wymagajacych logicznego myslenia, zadan matematycznych,
podczas uktadania dzialan matematycznych do tresci zadan tekstowych, itp.

Rozwina¢ myslenie tworcze poprzez inscenizacje, improwizacje, dramy, gry  sytuacyjne, historyjki obrazkowe, ilustracje oraz literatur,
Samodzielnie korzysta¢ z ksiazek, bajek i czasopism,

Samodzielnie tworzy¢ wiersze, teksty tworcze, opowiadania itp.

Rozwina¢ umiejetno$¢ poprawnego pisania wyrazow z trudnosciami ortograficznymi,

Rozwiaza¢ zagadki, rebusy, szarady,

Rozwina¢ logiczne myslenie: zauwazy¢ réznice w podobnych obrazkach, ustali¢ nieprawidtowos$¢ lub ustali¢ zasadeg, wg ktorej utozony jest
ciag liczb, stoéw, obrazkow, przedmiotow,

Wyciaga¢ wnioski na podstawie podanych w zadaniu informacji,

Zdoby¢ umiejetnos¢ graficznego i cyfrowego zapisu sytuacji,

Rozwina¢ wyobraznig, rozbudzi¢ w sobie zainteresowania matematyczne,

Rozwina¢ wytrwatos¢ w poszukiwaniu nieckonwencjonalnych drog dochodzenia do wyniku,

Przygotowac si¢ od udziatu w réznych konkursach przedmiotowych.

Podczas zaje¢ praca z dzieckiem ukierunkowana jest na rozwijanie jego zdolnos$ci indywidualnych oraz zainteresowan, a takze: stwarzanie warunkow
do odkrywania, eksperymentowania, poznawania, dzialania, ksztaltowanie u dzieci wiary we wlasne mozliwos$ci; rozwijanie mozliwo$ci umystowych
oraz szczegdlnych uzdolnien do uczenia si¢ matematyki; stwarzanie sytuacji doskonalacych pamigé¢, umiejetnos$¢ skupienia uwagi, zdolnos¢
kojarzenia, logicznego, tworczego i oryginalnego myslenia, a takze dziatania. Ponadto podczas zaje¢ dzieci rozbudza swoja ciekawo$¢ poznawcza,
podejma tworcze dziatania. Nauczyciel stwarza takze warunki w ktérych dziecko rozwija nabyte doswiadczenia jezykowe, ze szczegdlnym
uwzglednieniem umiejgtnosci czytania i pisania rdznorodnych form wypowiedzi pisemnych.



EWALUACJA PROGRAMU

Przedmiotem ewaluacji sa wyniki koncowe, jakie dziecko osiagnie w wyniku realizacji programu w zakresie postaw, umiejgtnosci i wiadomosci.
Dokonana ona zostanie przed zakonczeniem roku szkolnego. Do ewaluacji programu postuza narzedzia badajace umiejetnosci dziecka: arkusz
wiadomosci 1 umiejetnosci oraz wytwory prac dziecka, roczne oceny wiadomosci i umiejgtnosci uczniow, wyniki testow, sprawdzianéw, ew. wyniki
konkurséw przedmiotowych.
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